INSPIRUJACA PRAKTYKA

MitoscC
od pierwszego
biznesu

MALGORZATA GASIK

Janusz, krdél biznesu, hodowca $win i ziemniakéw, oraz Jessica Roxia Gucci, influencerka z piecioma
milionami followerséw na koncie, zawierajg znajomos¢ za pomocq aplikacji randkowej, a ich romans
toczy sie w rytmie disco na oczach publicznosci spragnionej dramatu. Tak rozpoczyna sie krétkome-
trazowy film — wspoétczesna historia ,Zony modnej” na podstawie satyry Ignacego Krasickiego, ktory
przygotowali uczniowie klasy VlIb Szkoty Podstawowej w Starych Proboszczewicach w ramach Aka-
demii STEAM. Z kolei ich koledzy ze Szkoty Podstawowej nr 20, wspdlnie z Wtadystawem Broniewskim,
zakochali sie w Mazowszu.

Akademia STEAM to projekt wspierajgcy nauczycieli Akademia STEAM doskonale wpisata sie rowniez
we wdrazaniu innowacyjnych rozwigzan w ramach w inicjatywe edukacyjng Laboratoria Przysztosci,
edukacji polonistycznej, przyrodniczej, historycznej,  realizowang przez Ministerstwo Edukacji i Nauki
jezykowej, matematycznej i edukacji wczesnoszkol-  we wspotpracy z Centrum Govlech w Kancelarii
nej. Realizowany byt w ptockim Wydziale MSCDN.  Prezesa Rady Ministrow. Jej celem jest wsparcie
Dzieki udziatowi w Akademii nauczyciele dowie-  wszystkich szkot podstawowych w budowaniu
dzieli sie, czym jest edukacja STEAM i jakie korzysci wsrod ucznidow kompetencji przysztosci z tzw.
daje wdrozenie tego modelu w szkole. W kreatyw-  kierunkéw STEAM (nauka, technologia, inzynieria,
nych zespotach projektowali lekcje STEAM, zwig-  sztuka oraz matematyka).

zane z ich przedmiotem, z wykorzystaniem nowo-

czesnych technologii.



Nasza przygoda ze STEAM rozpoczeta sie jakis czas
temu. Juz wczesniej realizowalismy rozne przed-
siewziecia STEAM-owe, ktore cieszyty sie duzym
zainteresowaniem nauczycieli, | wtasnie one staty
sie inspiracjg do stworzenia oferty w ramach Aka-
demii — opowiada Anna Krusiewicz, koordynator
projektu. — Widzielismy potrzebe zmiany wsrod
nauczycieli, chec poszukiwania nowych rozwigzarn.
Ale trzeba podkreslic, ze tych rozwigzan poszukujg
takze uczniowie — tak wynika z naszych doswiad-
czen. Realizujgc rozne projekty, widzimy, jak chetnie
dzieci sie angazujg, jesli zapewniim sie te przestrzen
do realizacji wtasnych pomystow, jak chetnie cos
wymyslaja, planujg, konstruujga. Nagrywajg filmy,
podcasty, projektujg gry.

| wtasnie tak szerokie pole do popisu zapewnit
zarowno uczniom, jak i nauczycielom udziat w Aka-
demii. Na wstepie projekt kompleksowo wprowa-
dzit nauczycieli w metode STEAM, od poznania
jej podstawowych zatozen, poprzez samodzielne
przygotowanie scenariuszy zajec az po zastosowa-
nie w praktyce. Uwzgledniat specyfike pracy szkoty
opartg o system klasowo-lekcyjny. Na projekt skta-
dat sie kurs pod nazwg Akademia STEAM oraz czesc¢
praktyczna polegajgca na opracowaniu i realizacji
STEAM-owego scenariusza zajec¢. Kurs sktadat sie
z 5 modutow realizowanych w czesci podstawowej
(ogolnej) i w czesci przedmiotowej. Czes¢ ogdlng
realizowali wspolnie wszyscy nauczyciele, a nastep-
nie przeszli do sciezki przedmiotowej. Czes¢ ogolna
realizowana byta online, natomiast czes$c¢ przed-
miotowa stacjonarnie (w warunkach pandemii
online lub hybrydowo). Uczestnicy projektu mieli
mozliwosc¢ skorzystania z konsultacji ekspertow.
Uzupetnieniem projektu byta czesc technologiczna
realizowana przy wsparciu partnera. Efektem kon-
cowym byty zrealizowane w szkotach i placowkach
STEAM-owe zajecia.

Najciekawsze pomysty zostaty zaprezentowane
podczas podsumowujacej konferencji. ,STEAM —
edukacja przysztosci”, ktora odbyta sie w ptockim
Wydziale MSCDN. Z powodzeniem mozna powie-
dziec, ze byt to prawdziwy przeglad nieograniczonej
wyobrazni uczniow i nauczycieli oraz ich poten-
cjatu edukacyjnego: morderstwo® w przydomowym
garazu, konflikt matki i corki na miare mitologii oraz
wspomniana wyzej ,Zona modna” w rytmie disco
to tylko kilka przyktadow, jak mozna realizowac
projekty STEAM w kazdej szkole.

O tym, jak wygladata realizacja oraz dlaczego
STEAM jest edukacja przysztosci, opowiadajg Eliza
Niedbata i Aneta Gromanowska, nauczycielki ze
Szkoty w Proboszczewicach.

Matgorzata Gasik Wasza interpretacja ,Zony mod-
nej”, ktorg przygotowaliscie w ramach projektu
Akademia STEAM, jest bardzo wspotczesna, dosko-
nale wkomponowana w trendy i mocno osadzo-
na w internetowej (instagramowej) rzeczywistosci,
czyli swiecie nastolatkow. Kto byt pomystodawca
ijak wygladata realizacja projektu? Jak odnaleZli sie
W niej uczniowie?

Eliza Niedbata Pomystodawcg byta pani Aneta —
polonistka. Zaprosita mnie, panig od muzyki, do
realizacji projektu. Czesto wspodtpracujemy ze sobg
na co dzien w naszej szkole. Stworzytysmy wspolnie
wiele ciekawych przedstawien i inscenizacji szkol-
nych. Projekt ,'Zona modna’ dzi$" to naturalna reali-
zacja podstawy programowej. Grupy przygotowaty
kukietki, dekoracje, muzyke oraz dialogi do wspot-
czesnej wersji utworu z uwzglednieniem wiedzy
o dzisiejszym Swiecie (dwa domy pana Piotra, ,stary”
i .nowy", przektad tekstu na jezyk wspotczesny,
dostosowanie elementow Swiata przedstawionego
do dzisiejszych czasow, stworzenie instrumental-
nych ilustracji dzwiekowych do tekstow literackich
i obrazow w aplikacji GarageBand). Efektem konco-
wym byt film — potaczenie wszystkich elementow

! Wspomniane morderstwo byto wytgcznie inscenizacjg filmowa,

ktorej celem byto zwrdcenie uwagi na niebezpieczenstwa wynikajgce
z bezrefleksyjnego nawigzywania znajomosci w Internecie
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w catosc (tekst, muzyka, obraz), ktory opublikowa-
tySmy na stronie szkoty.

Aneta Gromanowska Zaczeto sie od hasta ,'Zona
modna’ dzis”, ktore pojawito sie w mojej gtowie,
kiedy szukatam pomystu na lekcje STEAM. Byto
jak wytrych, ktory ,otworzyt” wyobraznie uczniow.
Podczas pierwszych dyskusji nasza wizja zaczeta
nabierac konkretnych ksztattdw, uczniowie okazali
sie catkiem dobrymi obserwatorami Swiata i psy-
chologami. Stereotypowy obraz niedobranego mat-
zenstwa z XVIII wieku przeniesli do wspotczesnych
mediow, bezbtednie odnajdujgc analogie z dzisigj-
szymi stereotypami, ktorych nie brakuje w portalach
spotecznosciowych. Praca nad scenografig i lalkami
data wszystkim mnostwo satysfakcji. Staratysmy
sie nie ingerowac w tekst scenariusza, pozwalajac
na niedoskonatosci stylistyczne czy jezykowe. Nie
chciatysmy ttumic kreatywnosci uczniow, to miato
by¢ ich dzieto. Efekt przeszedt nasze oczekiwania.

Matgorzata Gasik Jakie jeszcze zrealizowaliscie
projekty STEAM-owe w swojej szkole? Jakie korzy-
sciw kontekscie nauki i wspotpracy miedzy dziecmi,
miedzy nauczycielami roznych przedmiotow oraz
miedzy dziecmi i nauczycielami dostrzegacie na
podstawie tych doswiadczen?

Eliza Niedbata Bardzo ciekawy — wtedy jeszcze
nie wiedziatysmy, ze to zajecia STEAM-owe — byt
projekt edukacyjny ,Basnie w nutach zaklete — ‘czy-
tamy’ Stanistawa Moniuszke”, ktory stworzytysmy
na potrzeby konkursu ,Moniuszko w mazowie-
ckich szkotach i przedszkolach”, organizowanego
przez Teatr Wielki — Opere Narodowg w Warszawie
i MSCDN. Projekt byt realizowany na przetomie roku
2019-2020. Uczniowie stworzyli miedzy innymi
gre planszowg opartg na wiadomosciach doty-
czacych zycia i tworczosci kompozytora, napisali
i zilustrowali ksigzke (opowiadanie) na podstawie
uwertury ,Bajka”“. Istotg zajec nie byt wynik aktyw-
nosci dzieci, lecz sam proces tworzenia i czynno-
SCi z nim zwigzane. STEAM to przede wszystkim
wspotpraca miedzy nauczycielami, ktorzy wspol-
nie planuja, doktadnie omawiajg elementy projektu,
ktore beda realizowac na swoich lekcjach. Dzigki

temu zagadnienie jest przedstawione z szerszej
perspektywy, nie tylko przedmiotowej. Relacja
uczen-nauczyciel rowniez zyskuje na wartosci.
Uczniowie nie unikajg nauczyciela, sg bardziej
otwarci, nie bojg sie moéwic, odkrywajg wtasne pre-
dyspozycje, poznajg swoje mocne strony, podej-
muja rozne role w projekcie. Poznajg swiat roznymi
zmystami. Dzieci na zajeciach STEAM byty radosne
i usmiechniete.

Aneta Gromanowska Sukces ,'’Zony modnej’ dzis"
sprawit, ze odwazytam sie zgtosi¢ do projektu
organizowanego przez firme Samsung ,Solve for
Tomorrow” — znalezlismy sie w gronie 26 potfinali-
stow z catej Polski, pracujemy nad akcjg edukacyjna
dotyczaca zdrowych positkow. Tu obok STEAM
pojawia sie kolejne wazne pojecie: design thin-
king, mowigc bardzo skrotowo, proces projektowy
poprzedzony empatycznym spojrzeniem na prob-
lemy naszego $wiata. STEAM to metoda pracy, ktora
ksztatci tak zwane kompetencje przysztosci. Kazda
szkota, ktora chce efektywnie uczy¢, powinna ja
wprowadzac. Dzis nie musimy przyswaja¢ tomow
encyklopedycznej wiedzy, znajdziemy jg w Interne-
cie, musimy nauczyc¢ dzieci wybierac z tego oceanu
informacji to, co jest wartosciowe, a potem jak to
kreatywnie wykorzystac, potgczyc¢. Nasi uczniowie
prawdopodobnie nie bedg wykonywac jednego
zawodu przez cate zycie, dlatego powinni byc¢ ela-
styczni. Dzis przedmioty w szkole to jakby oddalone
od siebie wyspy, tu polski, tam matematyka, STEAM
te wyspy tagczy w jeden lad. Dzisiejsze problemy
wymagajg sprawnego poruszania si€ po roznych
dziedzinach, to jest klucz do sukcesu.

Matgorzata Gasik Szkota w Proboszczewicach
uczestniczy rowniez w programie Laboratoria
Przysztosci. Jakim obecnie dysponujecie sprzetem
i jakie macie plany na jego wykorzystanie w pracy
z dziecmi?

Eliza Niedbata Nasze zasoby pomocy dydaktycz-
nych zostaty wzbogacone przez miedzy innymi:
drukarke 3D, zestaw konstrukcyjny BeCreo z mikro-
kontrolerem, LEGO Education SPIKE Prime - ze-
stawy klockow konstrukcyjnych, zestawy okularow



ClassVR, klocki Gigo — zestawy do programowania
S4A, kamere przenosng ze statywem, mikrofony,
zestaw oswietleniowy, stacje lutowniczg, zestawy
drutow dziewiarskich, pirograf — wypalarke. Dzieki
temu sprzetowi od wrzesnia wielu nauczycieli moze
w ciekawy i innowacyjny sposob prowadzic zajecia.
Uczniowie przygotowywali juz dekoracje jesienne
za pomoca dtugopisow 3D i odbyli wirtualng podroz
do miejsc swietych (gogle VR).

Aneta Gromanowska Mnie sie marzy profesjonalna
sesja fotograficzna mody literackiej, taki literacki
.Jop Model”, mozna by tez zaprojektowac i zbudo-
wac¢ makiete budowli czy miejsca, ktore uczniowie
chcieliby mie¢ w swojej miejscowosci. A moze biuro
wirtualnych podrozy? Ciekawe, co by powiedziat
J.Verne na W 80 dni dookota Swiata” w goglach VR?

Matgorzata Gasik Gdybyscie mogty Panie odpo-
wiedziec jednym zdaniem — dlaczego warto pra-
cowac metodg STEAM w swojej szkole?

Eliza Niedbata Warto pracowac¢ metodg STEAM,
bo wyzwala ona naturalny potencjat uczniow.
Powtodrze za Konfucjuszem: Powiedz mi, a zapo-
mne. Pokaz mi, a zapamietam. Pozwol mi zrobic,
a zrozumiem.

Aneta Gromanowska STEAM to najlepszy sposob,
jesli chcemy dobrze przygotowac nasze dzieci do
mierzenia sie z wyzwaniami wspotczesnego swiata,
ale i tymi jeszcze nieznanymi, ktore pojawig sie
W przysztosci.

Akademia STEAM byta rowniez realizowana
w Szkole Podstawowej nr 20 w Ptocku. Realizatorka
projektu, Adrianna Brzezinska, zrealizowata projekt
o polskim, pochodzgcym z Ptocka pisarzu, Wta-
dystawie Broniewskim. Temat pozornie ,oklepany”
okazat sie strzatem w dziesigtke — wystarczyto nie-
szablonowe podejscie, by uczniowie odkryli poten-
cjat tworczosci Pana Wtadystawa.

Matgorzata Gasik Pierwsze pytanie zadam troche
przekornie: Dlaczego Broniewski inaczej? Nie mozna
byto tak zwyczajnie — zycie i tworczosc Wtadystawa
Broniewskiego z podrecznika, przeczytajcie wiersze,
napiszcie, co poeta miat na mysli, potem sprawdzian,
ocena i kolejny poeta jako temat lekcji...?

Adrianna Brzezinska Wierze, ze nauka moze byc¢
przygodg. Zalezy mi, zeby szkota byta miejscem
przyjaznym dla ucznia, takim, do ktorego chce przy-
chodzi¢ i w ktorym dobrze sie czuje. Codziennie
obserwuje dzieci przyttoczone nadmiarem nauki,
przemeczone i zrezygnowane. Nie mam wptywu
na to, jak wyglada system edukacji, ale mam wptyw
na to, co bedzie sie dziato w mojej klasie. Staram
sie tak planowac jednostki lekcyjne, by byty intere-
sujace dla odbiorcy. Stad pomyst na STEAM-owg
lekcje o Broniewskim, patronie mojej szkoty. Pro-
jekt ,Zakochany w Mazowszu"” zrealizowali ucz-
niowie. Sami poszukali informacji o zyciu tworcy,
a nastepnie stworzyli gre miejskg po Ptocku Bro-
niewskiego, w trakcie ktorej za pomoca fragmen-
tow jego wierszy i przygotowanych zadan pokazali
odbiorcom miejsca bliskie poecie. Musze przyznac,
ze obserwowanie, jak moi podopieczni angazuja
sie w prace, sprawia mi olbrzymia przyjemnosc.
Jestem przekonana, ze takg lekcje zapamietajg na
dtuzej. Nie neguje jednak tych ,zwyczajnych” lekcji.
Mysle, ze tez sg potrzebne, chociazby po to, zeby
docenic te inne :-)

Matgorzata Gasik A propos ,zwyczajnych” lekcji —
czy wedtug Pani doswiadczen uczniowie lepigj
odnajdujg sie w doskonale znanym im, przewidy-
walnym, ale jednoczesnie bezpiecznym, schema-
cie nauki (lekcja, temat, powtorka, sprawdzian), czy
Jjednak wolg ,nauke z niespodziankg”, czyli prace
projektowg, ktora wymaga jednak innego zaanga-
zowania, czasem wrecz wiecej wysitku?

Adrianna Brzezinnska Wszyscy jestesmy inni, wiec
nie da sie jednoznacznie odpowiedziec¢ na to pyta-
nie. Z moich obserwacji wynika jednak, ze wiek-
szos¢ uczniow lubi, gdy zajecia toczg sie w nie-
standardowy sposob. Dodatkowym atutem jest
zawsze element rywalizacji. Rzeczywiscie jest tak,
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ze te prace projektowe wymagajg wtasnego wktadu
pracy, kreatywnosci, logicznego sposobu myslenia,
planowania, poszukania informacji w roznych zrod-
tach, wiec zmuszajg ucznia do wykonania bardzo
wielu czynnosci, ale mam wrazenie, ze ten proces
sam sie napedza, ze uczestnicy s tak skupieni na
celu, ktory chcg osiggnac, ze nie analizujg tego, ile
pracy muszg wtozyc¢, by zrealizowac zadanie. | to
jest fascynujace.

Matgorzata Gasik Jakie projekty, ktore Pani zreali-
zowata, najbardziej docenili uczniowie?

Adrianna Brzezinska Na pewno duzym zaintere-
sowaniem cieszy sie projekt realizowany przeze
mnie w ramach zajec¢ wiedzy o spoteczenstwie
zatytutowany ,Wolnos¢ — kocham i rozumiem”.
Zadaniem uczniow jest stworzenie filmu, w ktorym
zaprezentujg, czym jest dla nich to stowo. Od kilku
lat efekty ich pracy tak mnie zaskakujg, ze nie-
zmiennie tkwie przy tym pomysle. Moi uczniowie
dobrze przyjeli rowniez innowacje pedagogiczng

.Bukszpan — z lekturg przez swiat”, ktorej zatozeniem

byto nie tylko zachecanie do czytania, ale rowniez
poszerzanie wiedzy o swiecie. | tak przy omawianiu
lektur poznajemy rozne kraje i kultury. Z Ambrozym
Kleksem zwiedzalismy Chiny, z Mary Lennox pozna-
walismy Indie, a Stas Tarkowski przedstawit nam
afrykanskie plemiona. Inne efekty podejmowanych
dziatan tez mnie zaskakujg, na przyktad w czasie
nauki zdalnej realizowalismy zadanie ,Twoja twarz
wyglada znajomo” i dostatam od uczniow piekne
zdjecia, na ktorych to wcielili sie w rozne posta-
cie z ksigzek. Cieszy mnie to, ze moi podopieczni
z takim entuzjazmem reagujg na moje pomysty.

Matgorzata Gasik Na edukacyjnym rynku mamy
wiele metod nauczania i zwigzanych z nimi pro-
jektow. Dlaczego akurat Akademia STEAM Panig
zainteresowata?

Adrianna Brzezinnska Caty czas szukam nowych
rozwigzan, a tu dostrzegtam potencjat. Od dawna
uwazam, ze przysztosc¢ edukacji jest w nauczaniu
interdyscyplinarnym i ze ksztatcenie roznych kom-
petencji kluczowych w ramach danego przedmiotu
pozwala uczniom wszechstronnie sie rozwijac.
Mamy coraz lepiej wyposazone pracownie, a poza
tym uczniowie majg w kieszeni ,sprzet”, ktory daje
nauczycielowi mozliwos¢ zaplanowania zajec
w taki sposob, by taczyc ze sobg rozne swiaty. Z klo-
ckow Lego moze powstac Akademia pana Kleksa,
a cytaty z lektur mozna zaszyfrowac¢ — ogranicza
nas nasza kreatywnosc. | moze jeszcze czas, kto-
rego brakuje, zeby wszystkie lekcje przygotowac
w ten sposob.

Matgorzata Gasik Jakie jeszcze Pani projekty cze-
kajg na realizacje?

Adrianna Brzeziniska W najblizszym czasie chciata-
bym stworzyc¢ internetowg gazetke szkolng. Mysle
o statym zespole redakcyjnym, podziale na dziaty
tematyczne. Licze, ze mtodziez sie zaangazuje.
Chciatabym tez zorganizowac rodzinny konkurs
recytatorski. Wiersze Brzechwy sprawdzityby sie
doskonale. Mam nadzieje, ze uda mi sie do tego
pomystu przekonac rodzicow, bo niektore dzieci juz
sie zgtosity. Poza tym caty czas szukam inspiracji.
Kiedy cos$ przyjdzie mi do gtowy, konsultuje pomyst
z uczniami. W koncu to oni majg na tym skorzystac.

Szczegdtowe informacje znajduja sie na stronie:
https://mscdn.pl/akademia-steam/ e

MALGORZATA GASIK — koordynator projektow
eMOCje w tworczosci, Filmowa Akademia Nauczy-
ciela, specjalista ds. promocji informacji pedagogicz-
nej MSCDN Wydziat w Ptocku.


https://mscdn.pl/akademia-steam/
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