Chmury wyrazowe,
awatary

| gwiazdki 3D —
czyli Laboratoria
Przysztosci

w realizacji
projektu
sSwigtecznego

EMILIA ZIOtKOWSKA

Bedac dzie¢mi z zapartym tchem ogladalismy filmy
science fiction i wyobrazalisSmy sobie, jak wspa-
niale bytoby ,mowic¢” do samochodu, zeby zawiozt
nas do celu albo miec¢ przyjaciot w innym miescie,
w innym kraju i moc rozmawiac z nimi, widzac ich
jednoczesnie na ekranie komputera. Pamietam
czasy, kiedy w koncu zainstalowano w domu telefon
.na kabel” i luksusem byto zadzwonic¢ do kolezanki
i zapyta¢ o zadanie z matmy ;-), ale nie za czesto,
bo przeciez za kazdg minute trzeba byto zaptacic.

Teraz w naszych domach, w naszych szko-
tach technologia jest wszechobecna, a to, co
widzielismy kiedys w filmach Roberta Zemeckisa,
George'a Lucasa czy Stevena Spielberga, wykorzy-
stujemy na co dzien. Swiatto wtgczy i wytgczy nam
Siri, do celu zaprowadzg nas Google Maps, a za
pomocga Face Time'a potgczymy sie ze znajomymi
na drugim koncu swiata. Nasze dzieci nie znaja
zycia bez Internetu, bez statej obecnosci mediow
spotecznosciowych. Pokolenie ALPHA czuje sie
jak ryba w wodzie w swiecie wirtualnym — niczym
tulkuny z najnowszego dzieta Jamesa Camerona.

Rownoczesne funkcjonowanie w swiecie cyfro-

wym i rzeczywistym jest dla nich normalnoscia,
a granica miedzy Swiatami bywa czesto bardzo
cienka, a przez niektorych wrecz niedostrzegalna.
Doswiadczenia edukacji zdalnej spowodowaty
jednak, ze nasi uczniowie stali sie ubozsi w rela-
cje z rowiesnikami, ze globalny kontakt w zaciszu
domowym nie sprzyja zaciesnianiu wiezoéw badz
nawigzywaniu kontaktow. Owszem, ci bardziej
wstydliwi, ale z wybujatg fantazjg mogg miec wiek-
sze pole do popisu w kreowaniu swojej wirtualnej
postaci, ale ,w realu” wyglada to zapewne inaczej.
Jak zatem ma wyglada¢ nowoczesna edukacja,
szyta na miare potrzeb pokolenia ALPHA?

Ministerstwo Edukacji i Nauki co roku wydaje
dokument ,Podstawowe kierunki realizacji polityki
oswiatowej panstwa w roku szkolnym...”. Dokument
ten zawiera doprecyzowang liste dziatan, ktore
w danym roku szkolnym powinny zostac¢ podjete
przez organy nadzoru pedagogicznego oraz pla-
cowki doskonalenia nauczycieli. Na tejze liscie na
rok szkolny 2022/2023 znalazty sie rowniez zapisy
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dotyczace najnowszych technologii i narzedzi
cyfrowych:

e Rozwijanie umiejetnosci metodycznych nauczy-
cieli w zakresie prawidtowego i skutecznego
wykorzystywania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych w procesach edukacyjnych.
Wsparcie edukacji informatycznej i medial-
nej, w szczegolnosci ksztatcenia krytycznego
podejscia do tresci publikowanych w Internecie
i mediach spotecznosciowych.

o Wsparcie nauczycieli i innych cztonkow spo-
tecznosci szkolnych w rozwijaniu umiejetno-
$ci podstawowych i przekrojowych uczniow,
w szczegolnosci z wykorzystaniem pomocy
dydaktycznych zakupionych w ramach pro-
gramu Laboratoria Przysztosci.

Szkoty podstawowe zostaty wyposazone
w sprzet na dosy¢ podobnym poziomie, zalezy to
oczywiscie od wielkosci szkoty, jej umiejscowienia
i pomystow wnioskodawcow, ktorzy wybierali sprzet
z ministerialnej listy. Natomiast sposob i czestotli-
wosc¢ wykorzystywania tego sprzetu bywajg rozne.
W wiekszosci szkot najbardziej ,popularne” sg apa-
raty fotograficzne, kamery i liczne gadzety okoto-
medialne, czyli szeroko pojety sprzet filmowo-mu-
zyczny. Nowoscig sg drukarki 3D, ktore okazaty sie
dla wielu szkot ciekawym sposobem motywowania
uczniow do projektowania i tworzenia wtasnych
matych dziet sztuki. Mtodsi uczniowie z pewnos-
Cig cieszg sie z zestawow Lego i mozliwosci nauki
przez zabawe.

Wszystko co nowe budzi niepokdj i watpliwo-
sci. Niektorzy nauczyciele zastanawiajg sie, jak
jednoczesnie realizowac¢ podstawe programowsa,
robigc np. zdjecia, do czego wykorzystac wydruki
3D i co wspolnego ma geografia z okularami VR?
A juz przeciez Janusz Korczak mawiat, ze nie
wolno zostawiad swiata takim, jakim jest. Swiat
nalezy zmieniac, edukacje nalezy zmieniac, a kazda
zmiane nalezy zaczac od siebie. Od nas, nauczy-
cieli, zalezy bardzo wiele. Uczniowie chtong niczym
gabka, przekazujemy im nasz strach i obawe, ale

przekazujemy im tez nasze zaangazowanie i moty-
wacje. Wykorzystujagc sprzet z Laboratoriéw Przy-
sztosci, mozemy smiato powotac sie na ponizsze
zapisy z podstawy programowej ksztatcenia ogol-
nego dla szkoty podstawowej:

e Szkota ma stwarzac uczniom warunki do naby-
wania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do
rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
metod i technik wywodzgcych sie z informatyki,
w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania sie aplikacjami
komputerowymi, wyszukiwania i wykorzysty-
wania informacji z roznych Zrodet, postugiwania
sie komputerem i podstawowymi urzgdzeniami
cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci
na zajeciach z roznych przedmiotow, m.in. do
pracy nad tekstem, wykonywania obliczeri, prze-
twarzania informacji i jej prezentacji w roznych
postaciach.

e Szkota ma rowniez przygotowywac ich do doko-
nywania swiadomych i odpowiedzialnych wybo-
row w trakcie korzystania z zasobow dostepnych
w Internecie, krytycznej analizy informacji, bez-
piecznego poruszania sie w przestrzeni cyfrowey,
w tym nawigzywania i utrzymywania opartych na
wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkow-
nikami sieci. Szkota oraz poszczegodlni nauczy-
ciele podejmujg dziatania majgce na celu zindy-
widualizowane wspomaganie rozwoju kazdego
ucznia, stosownie do jego potrzeb i mozliwosci.

Sprzet, jaki otrzymalismy w ramach programu
Laboratoria Przysztosci, daje wiele mozliwosci
i posiada niezmierzony potencjat. Jako nauczyciel
jezyka obcego czesto wykorzystuje sprzet audio-
wizualny podczas realizacji projektow edukacyj-
nych. W tym roku szkolnym zrealizowalisSmy pro-
jekt e-twinning ,Coraz blizej swieta... Christmas is
coming soon... Weihnachten steht vor der Tur...".
W projekcie wzieto udziat ponad 20 szkot z catej
Polski, a jego tematem byty obchody swigt Bozego
Narodzenia poprzez stworzenie wielojezycznego
stowniczka Swigtecznego oraz wirtualnego tancu-
cha choinkowego, ktory zawiera 24 zadania (jedno



zadanie na jeden dzien adwentu) do wykorzysta-
nia na lekcjach jezyka angielskiego i niemieckiego.
W ten sposdb uczniowie poznali w roznych jezy-
kach stownictwo zwigzane ze swietami, doskonalili
i utrwalili roznorodne struktury gramatyczne, kto-
rych uzywali do opisywania czynnosci zwigzanych

z przygotowaniem do swiat.

Pierwszym zadaniem uczniow byto stworzenie
witasnych awatarow i przedstawienie sie na padlecie.
Uczniowie wykonywali to zadanie wedtug wtasnych
potrzeb i mozliwosci na smartfonach lub na szkol-
nych komputerach. KorzystaliSmy z aplikacji Avatar
Character Maker | Avachara (feedreader.com).

Udostepnij

Nastepnie powstaty chmury wyrazowe przedstawiajgce nasza grupe: Word Cloud Generator —

Word-Art.com
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https://deets.feedreader.com/avachara.com/
https://deets.feedreader.com/avachara.com/
https://wordart.com/
https://wordart.com/

Uczniowie rozwijali zarowno kompetencje cyfrowe, jak i zdolnosci manualne. Kolejne zadanie polegato na
wykonaniu logo naszego projektu, tutaj rywalizowaty dwie druzyny: druzyna chtopcow i druzyna dziew-
czat. Uczniowie wykonali tradycyjne rysunki w duzym formacie, a nastepnie zrobili zdjecia i wykorzystali
je do stworzenia projektu w Canvie.

>¢
L Christmas is
\‘\\:& coming...

Weihnachten steht vor der Tuir.®

¥ Coraz blizej swieta...

Weihnachten steht vor der Ti]r;.

Christmas’is coming...

X
:¥7§§E§§§!

Wykonujac kolejne zadanie, uczniowie pracowali w czteroosobowych zespotach. Pierwszy wykonat
tancuchowg ekochoinke, wykorzystujgc w tym celu papier ze starych ksigzek. Drugi — wykonat bombki
choinkowe ze stéwkami w jezyku niemieckim. Natomiast trzeci zespot wykorzystat stownictwo swigteczne
do stworzenia chmur wyrazowych.

e
Weihnachten steht vor der Tiir...
Christmas is coming soon...

Word Art
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https://www.canva.com/

Uczniowie wykonywali takze swigteczne kartki i pisali listy do Mikotaja. W tym zadaniu mieli do wyboru
metode tradycyjna lub cyfrowg. Zaréwno kartki papierowe, jak i animowane (Draw Your Own Greeting
Card and Save Drawing Process as Time-Lapse Animation — iwishyouto.com, Next Generation Greeting
Service) byty wykonywane z duzym zaangazowaniem i dbatoscig o detale. Czes¢ kartek zostata wystana
do szkoty w Czarni w ramach miedzyszkolnej wymiany projektowej.

\K/EIHNACHTSMARN

Teh btn Larusa, ich bin 43 Juhre
aLf.<D585CS ohr wor ich Seh_f ﬁuf
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https://iwishyouto.com/
https://iwishyouto.com/
https://iwishyouto.com/
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Podczas realizacji projektow zwracam czesto
uwage na swiadomosc ekologiczng uczniow. Tu-
taj ozdoby i dekoracje Swigteczne wykonalismy ze
starych gazeti papieru przeznaczonego na makula-
ture. W kolejnym zadaniu uczniowie rowniez tgczyli
techniki analogowe z cyfrowymi. Zadanie polegato
na zilustrowaniu piosenki swigtecznej za pomoca
cyfrowej ksigzeczki https://www.storyjumper.com/.
Rysunki mozna byto wykonac tradycyjnie, a na-
stepnie ich zdjecia zostaty wykorzystane w aplika-
cji. Fotografie wykorzystaliSmy takze do tworzenia
cyfrowych puzzli:
*  Moje puzzle — Untitled — Logo dz
(jigsawplanet.com),
e Moje puzzle — Untitled — Logo cht
(jigsawplanet.com).

Zgodnie z zapisem w podstawie programowe;j:

e Duze znaczenie dla rozwoju mtodego czto-
wieka oraz jego sukcesow w dorostym zyciu
ma nabywanie kompetencji spotecznych, takich
Jjak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym
w srodowiskach wirtualnych, udziat w projek-
tach zespotowych lub indywidualnych oraz

organizacja i zarzgdzanie projektami.

e Zastosowanie metody projektu, oprocz wspie-
rania w nabywaniu wspomnianych wyzej kom-
petencji, pomaga rowniez rozwijac u uczniow
przedsiebiorczosc i kreatywnosc oraz umozliwia
stosowanie w procesie ksztatcenia innowacyj-
nych rozwigzan programowych, organizacyj-
nych lub metodycznych.

Innowacyjnym zadaniem dla moich uczniow
byto zaprojektowanie i wydrukowanie ozdob swig-
tecznych dla swoich najmtodszych kolegow i kole-
zanek z przedszkola. Uczniowie wykonali projekt
w aplikacji Tinkercad | Tworz cyfrowe projekty
3D przy uzyciu programu CAD online | Tinkercad,
a nastepnie wydrukowali go na naszej drukarce 3D.
Niektorzy korzystali rowniez z gotowych projektow
udostepnionych do pobrania.

DSZCZOEKI

Nasza grupa zwie si¢ »Pszczotki”.
0Od zabawek peine potki.

W srodku dzieci na dywanie,
wszystko pigkne, mile Panie.
Lubimy tu spedzac czas,
wyjatkowy kazdy z nas!



https://www.storyjumper.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=058b9e54e78a
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=058b9e54e78a
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b77eb4ec113
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1b77eb4ec113
https://www.tinkercad.com/
https://www.tinkercad.com/

Cytujac zapis wspomniany powyzej: duze zna-
czenie dla rozwoju mtodego cztowieka oraz jego
sukcesow w dorostym zyciu ma nabywanie kompe-
tencji spotecznych takich jak komunikacja i wspot-
praca w grupie, w tym w srodowiskach wirtual-
nych..., warto podkreslic kluczowg role integracji
uczniow z rowiesnikami, rowniez z tymi z innych
szkot. Dlatego obligatoryjnym elementem kazdego
projektu jest spotkanie uczestnikow. W tym przy-
padku byto to wspdlne koledowanie i sktadanie
zyczen, ale rownie dobrze mogg to byc¢ wspolne
gry lub quizy edukacyjne lub po prostu rozmowa
na temat efektow uzyskanych podczas realizacji
zadan projektowych.

Efektem koncowym catego projektu jest wirtual-
ny tancuch wykonany w aplikacji Genially, the plat-
form for interactive animated content, z 24 zadaniami
Swigtecznymi, jak rowniez wielojezyczny stowniczek,
z ktorego mogg korzysta¢ nauczyciele-uczestnicy
projektu na swoich zajeciach. Wspotpraca miedzy-
szkolna zawsze ma pozytywny wptyw na uczniow.
Inna perspektywa, doswiadczenie roznorodnosci
ksztattujg w mtodych ludziach postawe otwartosci
i wzbudzajg ciekawos¢ w odkrywaniu Swiata.

Wyzej przedstawione pomysty to tylko kilka inspi-
rujgcych dziatan, w ktorych mozliwe jest wykorzy-
stanie drukarki 3D, aparatu, kamery, statywu czy
dyktafonu. Niektore szkoty, wyposazone w sprzety

.kulinarne”, wypiekaty z uczniami pierniczki, dekoro-

waty je, a inne rysowaty te pierniki dtugopisem 3D.

Nie bojmy sie INNYCH sposobow prowadzenia
naszych zajec. Dla opornych i ciggle jeszcze waha-
jagcych sie to niezbity dowdd, ze bac sie nie nalezy,
wszak zapisy w PODSTAWIE nie ktamia:

e Wyboru tresci podstawy programowej ksztat-
cenia ogolnego dla szkoty podstawowej, ktore
bedg realizowane metodg projektu, moze doko-
nywac nauczyciel samodzielnie lub w porozu-
mieniu z uczniami.

e Projekt, w zaleznosci od potrzeb, moze byc
realizowany np. przez tydzien, miesigc, semestr
lub byc¢ dziataniem catorocznym. W organi-
zacji pracy szkoty mozna uwzglednic rowniez
takie rozwigzanie, ktore zaktada, ze w okreslo-
nym czasie w szkole nie sg prowadzone zajecia
Z podziatem na poszczegdlne lekcje, lecz sg one
realizowane metodg projektu.

e Przy realizacji projektu wskazane jest wykorzy-
stywanie technologii informacyjno-komunika-
cyjnych.

Ogranicza nas tylko wyobraznia, a zatem dtu-
gopisy 3D w dton i ruszajmy w podroz do przy-
sztosci... e

EMILIA ZIOLKOWSKA - nauczycielka jezyka nie-
mieckiego w Szkole Podstawowej im. Marszatka
Jozefa Pitsudskiego w Nowym Grabiu. Doradczyni
metodyczna ds. jezyka niemieckiego w Mazo-
wieckim Samorzgdowym Centrum Doskonalenia
Nauczycieli Wydziat w Ptocku. Wiceprezes pto-
ckiego oddziatu Polskiego Stowarzyszenia Nauczy-
cieli Jezyka Niemieckiego. Pasjonatka literatury i naj-
nowszych rozwigzan technologicznych w edukacji.

INSPIRUJACA PRAKTYKA


https://genial.ly/
https://genial.ly/



