JAK TECHNOLOGIE
/MIENTAJA EDUKACIE

Wincenty Okon w ,Nowym stowniku pedagogicz-
nym” definiuje edukacje jako ogot procesow i od-
dziatywan, ktorych celem jest zmienianie ludzi,
przede wszystkim dzieci i mtodziezy — stosownie
do panujgcych w danym spoteczeristwie ideatow
i celow wychowawczych®. Definicja Okonia poka-
zuje doktadnie, jak wyglada edukacja, czym ona jest
i komu stuzy. Uczymy sie przez cate zycie i dostoso-
wujemy swoj zasob wiedzy do warunkow zewnetrz-
nych, takich jak wykonywana praca, zainteresowania,
ciekawosc. Zmieniamy sie.

Wielu uczniom, zwtaszcza w szkole podstawowej,
problem sprawia zrozumienie prawdy, ze uczymy sie
przez cate zycie i ze nauka nie konczy sie na szkole.
Wszystko co dzieje sie wokdt nas, to jak zmienia
sie Swiat, powoduje potrzebe znajdowania nowych
srodkow przekazu, oddziatywania na uczniow w taki
Sposob, zeby ich odpowiednio przygotowac do zycia
dorostego, pokazac, jak bardzo wazna jest wiedza
oraz umiejetnosc jej stosowania.

Szkota jako instytucja ma wpisane w swoje za-
dania przygotowanie uczniow do zycia poprzez za-
szczepianie w nich ciekawosci, rozwoj umiejetnosci
korzystania ze zdobytej wiedzy oraz poznanie faktow
i zjawisk funkcjonujgcego wokot nich swiata. Mimo
to szkota jest czesto krytykowana jako niepotrafigca
zrealizowac postawionych przed nig zadan. Jednak-
ze rzadko kto bierze pod uwage bardzo wazny aspekt,
jakim jest uptyw czasu pomiedzy tym, czego uczymy
dzieci i mtodziez, a punktem, w ktorym ta wiedza
staje sie im niezbedna w zyciu dorostym. Dlatego tez
przez wieki toczy sie dyskusja, jak powinna wygladac
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szkota, w jaki sposdb uczy¢ oraz co jest wazniejsze:
wiedza czy umiejetnosci.

W dobie howoczesnych technologii nie sposdb
nie mowic i nie pisac o ich wptywie na wspotczesng
edukacje. Nie sposob pomingc ten temat w codzien-
nym zyciu szkoty, gdy podczas zajec potrzebujemy
szybkiego dostepu do wiedzy, faktow oraz wyjas-
nien zjawisk.

Mozna powiedziec, ze od dobrych kilkunastu lat
zmienia sie srodek ciezkosci w szkole z typowego

.wiem” na ,potrafie” (Wiem, kiedy byta bitwa pod

Grunwaldem zmienia sie w Potrafie znalezc, kiedy
byta bitwa pod Grunwaldem). Niezaprzeczalny
wptyw na to ma na pewno szybkosc¢ rozprzestrze-
niania sie informacji, mnogosc¢ zrodet informacji,
bezproblemowy dostep do nich.

Wszystko to zawdzieczamy nowoczesnym tech-
nologiom informacyjno-komunikacyjnym, ktore
wptywajg na nasze zycie i z ktérych korzystamy na
co dzien. Nie tylko jako nauczyciele, ale takze jako
osoby poszukujgce wiedzy oraz rozwigzan codzien-
nych sytuacji zyciowych.

W zwigzku z tym coraz bardziej widoczna jest
potrzeba zmian w dziedzinie pedagogiki. Do szkot
powszechnie wchodzg lub juz funkcjonujg od lat
metody aktywne, opierajagce sie na aktywnosci
ucznidw, ich dazeniu do poznania Swiata i zrozu-
mieniu istoty zjawisk nim rzagdzgcych. Technologie
informacyjno-komunikacyjne wspierajg te daze-
nia i utatwiajg zarowno pozyskanie informacji, jak
i znalezienie rozwigzan problemow stawianych
przed uczniami. Z drugiej strony rozwgj internetu,
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multimediow, mediow spotecznosciowych i infor-
macyjnych powoduje powiekszajgcy sie z dnia
na dzien chaos informacyjny, co z kolei skutkuje
koniecznoscig odpowiedzialnego wyboru informa-
¢ji, doskonalenia umiejetnosci ich wyszukiwania oraz
weryfikowania ich prawdziwosci w oparciu o wiedze
i wtasne doswiadczenie.

Zardwno rozwdj robotyki (roboty edukacyjne),
jak i technologii zwigzanych z mozliwosciami cie-
kawego przedstawienia oraz doswiadczenia zjawisk
(technologie VR, AR, rozwdj druku 3D, materiaty
audio-wideo) powoduja, ze tak naprawde to wtas-
nie na nauczycielach cigzy obowigzek ich pozna-
nia, wdrozenia w proces edukacji oraz pokazania
uczniom, w jaki sposob nalezy je wykorzystywac.
Jednakze wielu nauczycieli sadzi, ze technologie te
powinny by¢ wdrazane przez informatyka i podczas
uczenia informatyki.

Potocznie pojecie ,informatyka” wigze sie z wy-
obrazeniem osoby, ktora potrafi postugiwac sie no-
woczesnymi technologiami. Bardzo rzadko zastana-
wiamy sie nad tym, kim jest informatyk i co nalezy
do jego zadan. Kluczowe jest, aby rozumiec, ze
nie chodzi o to, zeby znac, umiec i wiedziec¢, w jaki
Sposob zaprogramowac urzgdzenie komputerowe
czy je naprawic, a o rozwoj kompetencji cyfrowych,
do ktorych nalezy umiejetnos¢ wyszukiwania i kry-
tycznej oceny informacji, jej przetwarzania i wyko-
rzystania w procesie nauczania.

Umiejetnosci cyfrowe wptywajg na rozwaoj nas
jako nauczycieli, bezposrednio przektadajg sie na
zycie szkolne i mozliwos$¢ wykorzystania tych kom-
petencji do poprawienia pracy catej szkoty, wprowa-
dzenia zmian w procesach dydaktycznych czy tez
sposobach komunikacji na linii nauczyciel — dyrektor,
nauczyciel — uczen czy rodzic — szkota.

Od 2009 roku pracuje jako nauczyciel i osoba
odpowiedzialna za wdrazanie nowych technolo-
gii w szkole. W tym czasie wielokrotnie zarowno
sam uczestniczytem w réznych szkoleniach, jak
i prowadzitem szkolenia dotyczace wykorzystania
nowoczesnych technologii w szkole. W 2011 roku

trafitem na pozycje ,Koniec epoki kredy"?. Autorka
stawia w niej Smiate tezy dotyczace tego, ze szkota,
jaka znamy, zmienia sie, a technologia staje sie narze-
dziem pracy nauczyciela.

Odnosze jednak wrazenie, ze dopiero pandemia
COVID-19 spowodowata prawdziwy ,koniec epoki
kredy” i przejscie na masowe wykorzystanie techno-
logii w szkole. Pojawity sie ogolnopolskie programy
majace na celu zaopatrzenie szkoét w niezbedne
narzedzia na to pozwalajace: ,Zdalna szkota” (moz-
liwos¢ zakupu laptopow dla ucznidw), ,Laboratoria
przysztosci” (mozliwos¢ zakupu nowoczesnych
srodkow dydaktycznych, takich jak: drukarki 3D,
sprzet audio-wideo, okulary VR czy oprogramowanie
wspierajgce zakupiony sprzet). Przez lata realizowany
jest takze program ,Aktywna tablica”, dzieki ktdremu
szkoty mogg zakupic¢ tablice multimedialne, moni-
tory interaktywne oraz niezbedne oprogramowanie.

W szkotach pojawito sie bardzo duzo sprzetu,
a dzieki dostepowi do internetu (a przez to do infor-
macji) nauczyciele mogli skorzystac z wielu bezptat-
nych oraz ptatnych i bardzo dobrych materiatow,
dzieki ktorym podniesli swoje kompetencje cyfrowe.

Powszechny dostep do internetu, do odpowied-
niego sprzetu oraz rozwoj technologii chmurowych,
z ktorych szkoty zaczety korzystac na co dzien, spo-
wodowaty, ze dopiero teraz konczy sie ,epoka kredy”,
a zaczyna epoka cyfryzacji i komputerow. Coraz
wiecej nauczycieli dostrzega potrzebe wprowadza-
nia technologii na zajecia nie jako ozdobnika i ele-
mentu, ktory ma wzbudzic¢ ciekawos¢ ucznidw, ale
jako elementu porzadkujgcego ich wiedze, umozli-
wiajgcego dotarcie do roznych materiatow.

Technologia pozwala tez na oszczednosc czasu,
dotarcie do wczesniej niemozliwych do wykorzysta-
nia materiatow, dzieki ktérym lekcja jest przygoda,
a uczen staje sie samodzielnym kreatorem swojego
zasobu wiedzy. Nauczyciel zaczyna petnic role prze-
wodnika, tutora. Staje sie osobg, ktora tak ksztattuje
szkolng rzeczywistosc, aby uczen mogt zdobywac
wiedze i umiejetnosci.

2 A Pezda, Koniec epoki kredy, Agora, Warszawa 2011.



Technologia to nie tylko wykorzystanie roznych apli-
kacji, sprzetu podczas zajec, ale przede wszystkim to
czynnik wptywajgcy na sposob, w jaki zyjemy i wyko-
rzystujemy mozliwosci nauki oraz organizacji pracy.

Dyrektor wraz z organem prowadzacym, chcac
osiggac odpowiednie efekty nauczania oraz miec
nowoczesng szkote, powinni w taki sposob ksztat-
towac szkote, aby tworzy¢ warunki niezbedne do
rozwoju nowoczesnych metod nauczania opartych
na technologiach oraz usprawniac¢ procesy zacho-
dzace w szkole jako instytucji edukacyjne;.

Wprowadzenie rozwigzan chmurowych to skom-
plikowany proces, dzieki ktoremu mozemy zmie-
ni¢ sposob, w jaki pracujemy na co dzien: poczta
elektroniczna jako podstawowy srodek komuni-
kacji, docierajgcy do kazdego w dowolnej chwili
i w kazdym miejscu; mozliwos¢ wykorzystania
systemow ankietowania do przeprowadzania roz-
nego rodzaju analiz i badania efektow nauczania;
praca nad wspolnymi dokumentami udostepnia-
nymi w chmurze; dzielenie sie réznorodnymi zaso-
bami z wykorzystaniem dyskow sieciowych, a takze
mozliwosc spotkan z uczniami czy ich rodzicami
z wykorzystaniem komunikatorow.

Te wszystkie elementy zmieniajg wspotczesng
szkote i wymagaja spojnej i przemyslanej koncepdcji
jej rozwoju technologicznego.

Samo wprowadzenie howoczesnych techno-
logii do szkoty nie zatatwi za nas sprawy. Wigze sie
to wszystko ze zmianami, jakie powinny zachodzi¢
w szkole w sferze organizacyjnej, aby usprawnic¢
prace personelu, pozwoli¢ dotrze¢ do informacji
w dowolnym czasie i z dowolnego miejsca, zabez-
pieczy¢ poufnosc informacji czy tez po prostu
utatwi¢ mozliwosc¢ tworzenia materiatow eduka-
cyjnych przez nauczycieli. Dopiero kompleksowe
podejscie do tego tematu gwarantuje rzeczywistay
zmiane i odejscie od tradycyjnych metod na rzecz
NOWOCZEesSNosCi.

Przemyslane wdrozenie technologii na poziomie
organizacyjnym i administracyjnym w szkole spo-
woduje, ze zyskane dzieki temu mozliwosci zostang
przetozone na proces dydaktyczny, a zdobyta w ten
sposob wiedza i umiejetnosci bedg przez nauczyciel
przekazywane dalej uczniom podczas catego pro-
cesu dydaktycznego.

Oczywiscie nie da sie tego zatatwic¢ jednym roz-
porzadzeniem czy tez ustawg. Jak kazda zmiana
jest to proces, ktéry powinien by¢ wprowadzany do
zycia szkolnego przez lata i z uwaga. Nie tylko sprzet
i pomoce dydaktyczne sg w nim wazne. Wazne s3
takze szkolenia personelu z korzystania z techno-
logii oraz sprzetu, codzienna praca z ich wykorzy-
staniem, zmiana przepiséw szkolnych w taki sposob,
aby dostosowac je do wspotczesnych wymagan
stawianych przed cyfrowg szkota.

Zaczgc nalezy od drobnych krokow, przemyslenia
efektu, jaki chcemy osiggnac¢, zapewnienia odpo-
wiedniej infrastruktury oraz szkolen. Przejscie przez
ten proces moze byc¢ czasem bolesne. Na pewno
uwidoczni tez problemy zwigzane z przywigzaniem
do tradycji i pewnego konsensusu szkolnego, jed-
nakze korzysci, jakie uzyskamy dzieki temu, beda
widoczne zarowno w sferze organizacji szkoty, jak
i podczas zaje¢ z uczniami.

Rozwazania te nie sg czysto teoretyczne, lecz
wynikajg z mojej codziennej pracy w szkole, w ktorej
taka zmiana zaistniata i caty czas sie dzieje. W 2017
roku wdrozylismy rozwigzania chmurowe skiero-
wane do nauczycieli. Dzieki nim przez lata uczylismy
sie komunikacji elektronicznej, pracy na wspolnych
dokumentach, udostepniania sobie niezbednych
plikow. Wraz z rozwojem zastosowan chmurowych
zmieniata sie tez w szkole nasza rzeczywistos¢. Do
oficjalnych dokumentow trafiaty rozwigzania umoz-
liwiajgce korzystanie z technologicznych dobro-
dziejstw i opisujgce, w jaki sposdb z czego mamy
korzystac. Zmienit sie requlamin rady pedagogicz-
nej, zmienity sie przepisy regulaminu pracy. Obec-
nie kazdy pracownik otrzymuje wszystkie powiado-
mienia na stuzbowg skrzynke pocztowa, ma ciggty
dostep do dokumentow takich jak: regulaminy pracy,
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dokumenty zwigzane z wykonywang pracg, akta
prawa szkolnego. Wszelkie badania i ich wyniki sg
opracowywane w sposob cyfrowy, dzieki czemu
oszczedzany jest zarowno czas, jak i prozaiczny
papier w drukarce. Wraz z rozwojem chmury i wie-
loletnim planem dotyczgcym rozwoju bazy cyfro-
wej osiggnelismy taki poziom, ze kazdy nauczyciel
dysponuje stuzbowym sprzetem komputerowym,
a minimum technologicznym w kazdej sali zaje-
ciowej jest co najmniej projektor z tablicg multime-
dialng oraz komputer stacjonarny (w chwili pisania
tego artykutu na 24 sale lekcyjne w 7 znajdujg sie
tablice, a w pozostatych jest zainstalowany monitor
multimedialny). Korzystajac z réznych projektow
regionalnych oraz krajowych, udato sie zbudowac
w szkole nowoczesng sie¢ Wi-Fi ze swiattowodo-
wym dostepem do internetu. Nauczyciele maja
dostep do rozwigzan chmurowych i korzystajg z nich
po serii szkolen oraz dostosowaniu prawa szkolnego
do zmieniajgcych sie warunkow.

Powszechne wykorzystanie technologii przez
lata zmienito podejscie nauczycieli do technologii,
ktorzy widzgc korzysci, jakie sami odniesli w wyniku
tej zmiany, zaczeli wdrazac rozwigzania oparte na
nowoczesnych technologiach w procesach dydak-
tycznych. Komunikujg sie z uczniami za pomoca
poczty elektronicznej oraz tworzac wirtualne klasy,
dzielg sie materiatami dodatkowymi z uczniami,
poszerzajac ich horyzonty oraz rozwijajgc ich zain-
teresowania.

Powszechnos¢ stosowania technologii oraz
umiejetnosc jej wykorzystania obudzita ciekawosc
nowymi rozwigzaniami, dzieki czemu w szkole na
skale powszechng wykorzystywane sg nowoczesne
pomoce dydaktyczne. W takiej sytuacji ich zakup
jest duzo tatwiejszy, poniewaz swiadomos¢ moz-
liwosci ich wykorzystania determinuje potrzeby.
Kazdy sprzet od razu trafia do osob, ktdre go potrze-
bujg, wykorzystaja, a nie do ,klasowego kantorka”,
w ktorym po latach zostanie odnaleziony.

Zakup drukarki 3D pozwala na tworzenie pomocy
na rozne zajecia. Technologia VR wptywa na moz-
liwos¢ poznania nowych miejsc, wizualizowania
rzeczywistosci, ktoéra w innym wypadku bytaby

niedostepna, czy tez przeprowadzenia wirtualnych
eksperymentow chemicznych lub fizycznych. Roz-
nego rodzaju rozwigzania dotyczgce robotyki oraz
mechatroniki, w powigzaniu z rozwojem umiejet-
nosci programowania, pozwalajg wzbudzac cie-
kawosc¢ uczniow i mobilizujg ich do zdobywania
wiedzy, tworzenia nowych rozwigzan. Materiaty
audio-wideo tworzone w szkolnych pracowniach
stuza w kolejnych latach jako materiaty do nauki dla
nastepnych rocznikow ucznidéw oraz wptywajg na
zmiane ich podejscia. ,Skoro starsi koledzy stworzyli
filmy instruktazowe, to znaczy, ze my tez mozemy.
Skoro ich materiaty sg ciekawe, to my musimy zrobic¢
to lepigj” — tego typu amotywacja czesto jest przy-
czynkiem do kolejnych dziatan.

Niewatpliwie zmiana technologiczna w szkole
musi by¢ wdrazana kompleksowo — od planowych
zakupow sprzetu, poprzez szkolenia, zmiany w orga-
nizacji pracy szkoty, az do zbudowania atmosfery
sprzyjajacej przenoszeniu wtasnych doswiadczen
i umiejetnosci na zajecia z uczniami.

Tylko takie podejscie do tego tematu gwaran-
tuje osiggniecie sukcesu. Nie w ciggu miesigca, roku.
Nalezy pamietac, ze ten proces ciggle trwa, techno-
logia sie zmienia i musimy sie stale adaptowac do
nowych sytuacji, zgodnie z maksymga, ze cztowiek
uczy sie przez cate zycie. ®
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