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Wspotczesne teorie edukacyjne mocno opieraja
sie na konstruktywistycznej teorii uczenia sie. Sta-
wiajgc na dociekanie, aktywne uczenie sig, uczenie
sie przez doswiadczenie, odkrywanie, dajg uczniom
szanse na przygotowanie sie do zycia.

Planujgc efektywne doswiadczenia edukacyjne,
warto brac takze pod uwage koncepcje mowigce
o tym, ze wazny jest cykl uczenia i zaplanowane
w nim kolejno zdarzenia®.

Niezwykle interesujgcym przyktadem takiego
podejscia do nauczania i uczenia sie jest Model 5E
opracowany w 1987 roku przez Biological Sciences
Curriculum Study. Poniewaz mozna go uzupetnic
o wykorzystanie narzedzi TIK? $wietnie wpisuje sie
w potrzeby dzisiejszej szkoty.

Nazwa modelu pochodzi od pieciu angielskich
stéw rozpoczynajacych sie literg ,e”, okreslajacych
pie¢ etapow uczenia sie, ktore mozna przypo-
rzgdkowac do catych programow, projektow lub
poszczegolnych lekcji:

1 J Dewey, How we think: a restatement of the relation of reflective
thinking to the educative process, Chicago 1971.

2 Opisu modelu, w ktérym dotgczymy narzedzia nowych technologii,
podjeta sie w 2020 roku Catlin Tucker. Materiat dostepny pod adresem
https://catlintucker.com/2020/03/designing-an-online-lesson

DOROTA JANCZAK

Engage — wzbudzenie zainteresowania,
angazowanie,

e Explore — badanie, poszukiwanie rozwig-
zan, analizowanie danych, tworzenie hipotez,
testowanie,

e Explain — wyjasnianie, prezentowanie, uzupet-
nianie wiedzy,

e Elaborate — zastosowanie, rozwijanie,
opracowywanie,

e Evaluate — ewaluacja, ocenianie.

Korzystajagc z tego rozwigzania, przechodzimy
od tradycyjnego modelu nauczania do modelu
nowej generacji. Przyjrzyjmy sie blizej poszczegol-
nym etapom modelu 5E — strategiom i metodom,
ktore moga by¢ w kazdym z nich wykorzystywane.
Popatrzmy takze na narzedzia TIK, ktore moga byc¢
pomocne.


https://catlintucker.com/2020/03/designing-an-online-lesson
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e Angazowanie (Engagement)

Na etapie angazowania przechodzimy od ,mowie
i/lub pokazuje" do takiej organizacji uczenia sie,
gdzie uczniowie zastanawiajg sie, co juz wiedza,
zadajg pytania o to, czego jeszcze nie rozumiejg —
zaczynajg odczuwac dyskomfort zwigzany z niewie-
dza, ktory prowadzi do zaangazowania potrzebnego
podczas kolejnych krokow. Jest to swoisty wstep do
lekcji, ktérego gtownymi celami sg zainteresowanie
uczniow i dowiedzenie sig, jaki jest stan ich wiedzy
na zaproponowany temat.

Przyktadowe przydatne narzedzia i dziatania ucz-
niow na tym etapie to:

e wirtualna tablica (np. Padlet, Mentimeter) do
zapisywania pomystow wynikajgcych z burzy
mozgow,

e narzedzia do tworzenia i dzielenia sige roznymi
inspirujgcymi notatkami (np. OneNote),

* materiaty udostepniane w formie strony inter-
netowej, zawierajgce roznorodne komunikaty
medialne, pozwalajgce zademonstrowac nowy
temat czy zjawisko, ktorym chcemy uczniow
zainteresowac (przygotowane np. z pomoca
Sway),

¢ narzedzia do gtosowania, zbierania opinii i infor-
macji na temat wiedzy uczniow (tworzone np.
z pomocg Formularzy Microsoft lub Google,
Mentimeter, AnswerGarden).

e Badanie (Exploration)

Na etapie badania nauczyciel przestaje ,dawac”,
demonstrowac, pozwala¢ ,patrze¢ na model” ale
umozliwia uczniom tworzenie hipotez, zbieranie
danych i poszukiwanie rozwigzan. Uczniowie maja
sami znalezc¢ rozwigzanie problemu, nauczycielich
w tym jedynie wspiera. Mogg popetniac btedy, na
ktorych rowniez sie ucza. Na tym etapie wykorzy-
stuje sie czesto materiaty i pomoce ,analogowe”,
warto jednak pamietac, ze narzedzia TIK moga sie
tu Swietnie sprawdzic:

e narzedzia do udostepniania uczniom wstepnie
wyselekcjonowanych materiatow (np. Padlet,
OneNote, Sway, Dokumenty Google/Office)
przydatnych przy samodzielnym poszukiwaniu
informacji przez uczniow,

e narzedzia umozliwiajgce komunikacje pisemna
(komentarze, czaty) i werbalng (np. MS Teams/
Zoom/Google Meet) pozwalajgce na dyskusje
i jej zapis, umozliwiajace/wspierajagce dziele-
nie sie stawianymi przez uczniow hipotezami,
wspolne rozwigzywanie problemu, uczenie sie
od siebie nawzajem,

e programy ,specjalistyczne”, przygotowane z my-
slg o wsparciu uczniow podczas odkrywania
okreslonych zagadnien, takie jak symulacje, ani-
macje itp. (np. Corinth),

e narzedzia umozliwiajgce raportowanie prze-
prowadzanego eksperymentu (arkusz kalku-
lacyjny, edytor tekstu, a takze aparat, kamera
cyfrowa itd.).
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o Wyjasnianie (Explanation)

W czasie wyjasniania nie chodzi o prezentowanie
przez nauczyciela odpowiedzi, ale skupienie sie na
odpowiedziach uczniow, na tym, do czego sami
doszli, na wykorzystaniu dowoddéw na poparcie
wysnutych wnioskow i ewentualnym uzupetnianiu/
korygowaniu wiedzy przez facylitatora, ktorym jest
nauczyciel.

Na tym etapie uczniowie (najczesciej poszcze-
golne grupy uczniow) prezentujg wyniki swojej
pracy, wnioski i interpretacje. Majg mozliwosc
zadawania dodatkowych pytan, ktore pojawiaja sie
w trakcie dyskusji. Dopiero po prezentacji tematu
przez uczniow informacje mogg zostac¢ uzupet-
nione przez nauczyciela, jest tu tez miejsce na
wprowadzenie jezyka formalnego. Moze on przed-
stawi¢ nowe aspekty zagadnienia, wyjasnic niezro-
zumiate pojecia, np. za pomocg wyktadu, filmow,
uzycia programow edukacyjnych itp. W czasie
wyjasniania chodzi o rozwijanie u uczniow umie-
jetnosci myslenia: porownywania, klasyfikowania,
analizy btedow, wyciggania wnioskow, popierania
swoich wnioskow dowodami.

Mozna tu wykorzystac:

e MSTeams/Google Meet/Zoom — umozliwiajgce
komunikacje online, w tym dyskusje online,

e Loom, Flipgrid — do tworzenia krotkich nagran
wideo z wyjasnieniami uczniow,

o Screencastify, Nearpod, PowerPoint/Prezentacje
Google — do przygotowania materiatow wyjas-
niajgcych/uzupetniajgcych, zawierajgcych rozne
multimedia.

e Zastosowanie (Elaboration)

Zastosowanie oznacza mniej czytania czy ogla-
dania, a bardziej wykorzystywanie zdobytej wiedzy
w praktyce, aby mogto dojs¢ do gtebszego zrozu-
mienia tematu i utrwalenia informacji przez ucz-
niow. Stawiamy tu na stosowanie umiejetnosci
w sytuacjach pozaszkolnych, szukanie innych moz-
liwosciich zastosowania niz w typowych zadaniach
szkolnych.

Uczniowie mogg wykorzystywac réznorodne
narzedzia do tworzenia roznych artefaktow,
a W czasie pracy rozwigzywac problemy, podej-
mowac decyzje, wgtebiac sie w dane zagadnienia.
Przyktadowe narzedzia TIK, ktore moga byc¢ przez
nich uzyte to:

e Canva (np. do tworzenia plakatow, memadw,
infografik),

o Padlet, Wakalet (do tworzenia zbiorow materia-
toéw, ich segregacji, tworzenia e-portoflio),

« Word (np. pisanie opowiadan, wypracowan),

e Excel (np. do analizowania, przetwarzania i fil-
trowania danych),

e PowerPoint, Sway, Genially Book Creator, Slides
(do przygotowania réoznych form prezentacji),

e Quizizz, Kahoot!, Quizlet (do rozwigzywania, ale
takze przygotowywania roznego rodzaju quizow
dla kolegow z klasy),

e Flipgrid, Stop Motion Studio itd. (do przygoto-
wania materiatu filmowego na zadany temat).



e Ewaluacja (Evaluation)

Ostatni etap — ewaluacja nie bedzie polegat tylko
na wystawieniu uczniowi oceny w postaci cyfrowej,
ale takze na przekazaniu mu informacji zwrotnej
na temat jego postepow. Duzy nacisk ktadzie sie
na tym etapie takze na krytyczng refleksje samego
ucznia, na jego samoocene i ocene rowiesniczy.
Wazne zadanie nauczyciela to obserwacja, czy
uczniowie w petni zrozumieli poznawane pojecia.

Na tym etapie mozemy wspiera¢ sie narze-
dziami, ktore utatwiajg przygotowywanie testow
i quizow, a takze dodajg do ich wykorzystywania
troche emocji i zabawy - (np. Quizizz, Kahoot!,
Formularze Google/Microsoft). Warto jednak poéjs¢
dalej i pokusic sie np. o przygotowanie przez ucz-
niow e-porfolio (np. z pomocya Padletu, narzedzi
do tworzenia blogéw, OneNote) czy nagranie krot-
kiego wideo (np. z pomoca Flipgrid) jako informacji
zwrotnej. Pamietajmy, ze pracujagc wg Modelu 5E,
na jego kolejnych etapach skupiamy sie na tych
dziataniach, ktére opisujg nazwy poszczegolnych
etapow — to one bedg dominujgce. Nie oznacza
jednak, ze np. na etapie angazowania nie mozna
witgczy¢ elementow odkrywania lub ze ocena nie
moze sie pojawic na pozostatych etapach. Planujac
zajecia, trzeba dotozyc¢ staran, aby w kazdej fazie
skupiac sie na jej gtownych celach, pozostate dzia-
tania maja te cele tylko wzmacniac.

Model 5E zostat pierwotnie opracowany z mysla
o naukach przyrodniczych, z powodzeniem spraw-
dzi sie jednak na innych przedmiotach. Planujgc
jego wykorzystanie, dobrze jest mie¢ na uwadze
wieksze projekty, ktore trwajg dtuzej niz jedna lekcja,
aby moc wykorzysta¢ peten potencjat omawiane-
go modelu. Gdy nie bedzie to mozliwe, warto po-
traktowac model 5E jako inspiracje, ktora pokazuje
nowe spojrzenie na prowadzenie zajec lekcyjnych.

W modelu 5E odpowiedzialnos¢ za uczenie sie
przechodzi z nauczyciela na ucznia. Najlepsze
efekty daje wykorzystanie go z uwzglednieniem
nastepujacych elementow:

e dbanie o to, by na poczatku lekcji uczniowie
zainteresowali sie tematem,

e przekazanie uczniom ,prawa wtasnosci” do zdo-
bywanej przez nich wiedzy — pojecia i wnioski
sg samodzielnie konstruowane przez uczniow,
a nie podawane im na poczatku lekcji przez
nauczyciela,

e stawianie na interakcje spoteczne - gene-
rowanie wnioskow jest efektem wspotpracy
i wymiany pogladéw miedzy uczniami, ewen-
tualnie nauczycielem,

¢ tworzenie $rodowiska, w ktorym uczniowie
aktywnie obserwujg, badajg, dyskutujg i wspol-
nie dochodzg do celu — co daje im satysfakcje
z dobrze wykonanej pracy, ktéra sama w sobie
jest wystarczajgca nagrodg eliminujgca/zmniej-
szajgca role ocen jako motywacji zewnetrznej.

Jednym stowem Model 5E wpisuje sie potrzeby
wspotczesnego Swiata, pozwalajac szkole przygo-
towac uczniow do jego nowych wyzwan. e
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