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W nauce kodowania, podobnie jak w stowach pio-
senki, najtrudniejszy jest pierwszy krok. Zajecia, kto-
re w przedszkolu nazywamy kodowaniem, to raczej
SpOsoOb pracy z dzie¢mi, w ktorym rezygnujemy ze
sztywnego podejscia zwigzanego z tradycyjnym
nauczaniem ,papierowym” przy stolikach na rzecz
probowania, doswiadczania i manipulowania, edu-
kacji w nurcie STEAM.

Kodowanie to przekazywanie
informacji, tworzenie
zrozumiatego dla odbiorcy
przekazu, to instrukcja, ktora

moze by¢ zapisana na wiele
réznych sposobéw.
Kodowanie to rodzaj szyfru,
znany nadawcy i odbiorcy.
Kodowanie to przygoda i zabawa.
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Kodowanie mozna potgczyc¢ z kazdg edukacja i nie-
zaleznie od aktualnie omawianej tematyki. Wystarczy
tylko sprobowac, a zyskajg na tym i dzieci, i nasze za-

jeciainie ma ryzyka, ze ucierpi na tym realizacja pod-
stawy programowej. Ksztattowanie gotowosci do
nauki czytania i pisania, to obszar, w ktorym mozemy
kodowac, jednoczesnie realizujgc podstawe pro-
gramowa. To praca nad koordynacjg wzrokowo-ru-
chowg, okreslaniem kierunkow na kartce papieru,
uwaznym patrzeniem. Jesli chodzi o rozwdj kom-
petencji matematycznych — kodowanie ma bardzo
pozytywny wptyw na jego tempo. Z matg dzieci roz-
wijajg umiejetnos¢ dodawania i odejmowania, szu-
kajg podobienstw i roznic, tworzg zbiory obiektow,
uczgy sie przewidywania nastepstw swoich dziatan
oraz logicznego myslenia. Wazng czescig tych zajec
jestrowniez nauka wspotpracy i komunikacji. Dzieci
pracuja w grupach, dzielgc sie pomystami i rozwig-
zaniami. To doskonata okazja do budowania umie-
jetnosci interpersonalnych. Grajgc w gry logiczne
z wykorzystaniem maty do kodowania oraz wzoréow
i rekwizytow, dzieci uczg sie planowania, pracujg
nad koncentracja, a takze ksztattujg zachowania
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spoteczne. To nie tylko zabawa, ale rowniez wspa-
niaty sposob na rozwijanie kreatywnosci.

W moim przekonaniu szczegolnie istotna i cen-
na w nauce kodowania jest jej uniwersalnosc. Przy
nauce kodowania nie ma granicy wieku, nie ma tez
szczegolnych wymagan, jesli chodzi o wyposaze-
nie placowki.

Jak zatem zaczac¢ nauke kodowania? Zasta-
nowmy sie, jakie korzysci ptyng z kodowania po-
przez ruch i zabawe. Dzieci szybciej przyswajaja
wiedze, zwtaszcza jesli preferowang metodg pracy
jest wtasnie zabawa. Poprzez zabawe dzieci ucza
sie tego, czego nikt nie moze ich nauczyc¢. Warto
podkresli¢, ze do zabaw z kodowaniem nie potrze-
ba komputera ani innego specjalistycznego sprzetu.
Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kto-
rej autorka jest Anna Swi¢, i kolorowe kubeczki (lub
kwadraty wyciete z papieru) to taki moj must have
w pracy z przedszkolakami. Przygotowujgc narze-
dzia do nauki kodowania, warto zgromadzi¢ cos,

co literalnie takim narzedziem nie jest, ale utatwia
dzieciom wykonywanie zadan. Beda to frotki lub
wstgzeczki, ktore zostang zatozone dzieciom na

lewg reke. Dlaczego akurat na lewg? Poniewaz to
od lewej strony czytamy i piszemy, wiec i kod, ktory
dzieci bedg sie uczyty tworzy¢, rowniez uktadamy
od lewej strony.

Na poczatkowym etapie nauki doskonale spraw-
dzajg sie kolorowe kubeczki, ktore swietnie lezg
w dtoniach dzieci i inspirujg do manipulacji nimi.
Zabawy z kubeczkami korzystnie wptywajg na ko-
ordynacje wzrokowo-ruchowg oraz motoryke mata.
Pierwszy kontakt z kubeczkami zwykle jest spon-
taniczny i peten energii. Trudno zaproponowac
dzieciom jakgs aktywnosc kierowang, bo trudno im
sie skupi¢ na zadaniu. Warto wiec zacza¢ od swo-
bodnej zabawy, ktora pozwoli im sie nacieszy¢ ma-
teriatem. Moje przedszkolaki czesto budujg z nich
wieze, zamki, garaze, ogromne kolorowe mury czy
twierdze — wyobraznia dziecieca nie ma granic!
| bardzo dobrze, poniewaz o rozwijanie kreatyw-
nosci nam chodzi.

W aktywnosciach, w ktorych wystepuje motyw
budowania wiezy, mozemy dotozyc jeszcze jeden
element zabawy, ktory nie tylko podniesie trud-
nosc¢ zadania, ale bedzie doskonatym sposobem
na nauke wspotpracy — swojego
rodzaju chwytak. Do wykonania
go potrzebujemy zwyktej gumki
recepturkii czterech niezbyt dtu-
gich sznurkow. Sznurki przywig-
zujemy do gumki w taki sposob,
aby odlegtos¢ pomiedzy nimi
byta mniej wiecej rowna. Nastep-
nie dzielimy dzieci na czterooso-
bowe zespoty, kazdy otrzymuje
chwytak i musi zbudowac wieze
wedtug wzoru. Kazdy sznurek
trzyma inna osoba i odpowiednio
manipulujgc, grupa razem prze-
nosi kubki przy pomocy gumeki.

Fotografia 1.
Zabawy z kubeczkami
z wykorzystaniem chwytaka



Kubki swietnie sprawdzajg sie nie tylko przy konstru-
owaniu wiez, ale takze przy uktadaniu kolorowego
sudoku czy tworzeniu kolorowych obrazkow. Zas
dyktanda graficzne to zarowno rysunek, ktory odko-
dowujemy, kolorujgc wskazane kratki, jak i sposob
na wprowadzenie uktadu wspotrzednych i pojecia
symetrii. W zaleznosci od wieku, zdolnosci roz-
wojowych naszych dzieci oraz celu, ktéry chcemy
0siggnac, mozemy wykorzystac te same obrazki
na rozne sposoby:

e Mtodsze dzieci mozemy poprosi¢ o ustawienie
kubeczkow zgodnie z podanym schematem,
aby odwzorowac ich uktad.

e Mozemy rowniez poprosi¢ dzieci o utozenie
wzoru na podstawie stownej instrukcji, na przy-
ktad rymowanki, co rozwija ich umiejetnosc ro-
zumienia instrukcji i logicznego myslenia.

» Starsze dzieci, na przyktad piecio- i szesciolatki,
mozemy poprosi¢ o ustawienie kubeczkow na
podstawie podanych koordynatow.

Kolorowe kubeczki lub kartki w potgczeniu
z plansza do kodowania oferujg szerokie mozliwo-
scitworzenia roznorodnych pikselowych obrazkow
tematycznych. Uktadanie zakodowanych obrazkow
na podstawie stownych instrukcji stanowi wyzwa-
nie dla dzieci. Wymaga to duzego skupienia uwa-
gi i stuchania ze zrozumieniem wanych polecen,
a — CO wazniejsze — precyzyjnego przektadania
polecen na dziatanie. Cwiczenia tego rodzaju s
niezwykle wszechstronne, mozna dostosowac je
do réznorodnych tematow, co wzbogaca zaje-
cia dydaktyczne o elementy kodowania. Zamiast
jedynie pokazywac dzieciom obrazek na planszy
demonstracyjnej, zaproponujmy odkodowanie go,
utozenie na podstawie podanych informacji.

Jednym z pierwszych ¢wiczen, typowo nasta-
wionych na nauke kodowania, moze byc¢ sterowanie
robotem, ale szczegolnym, bo w jego role bedg sie
wcielac... dzieci lub pani. Zamiana w robota, ktory
postepuje scisle wedtug wanej instrukcji, bedzie
jednoczesnie nauka i swietng zabawg. Mozemy

Fotografia 2. Obrazki w rymowankach ukryte

taki kod stworzy¢ za pomocga ustalonych symboli
graficznych. Najtatwiejszymi w odbiorze i majacy-
mi charakter intuicyjny bedg strzatki kierunkowe.
Zacznijmy od kilku krokow w tym samym kierun-
ku, potem mozemy dodac uktad naprzemiennych
kierunkow. Potrzebny bedzie rowniez symbol ,start”
oraz ,stop” i juz mozna zaczac uktadac pierwszy
kod. Instrukcja musi by¢ bardzo staranna. Dzieci
stajg sie tworcami kodu, wymyslajg swoje wtasne
kody lub korzystajg z juz opracowanych, wybierajg
rozne strategie, uwzgledniajgc okreslone warunki,
by dojs¢ do okreslonego celu.

W zadaniach, w ktorych bedziemy tworzyc¢ kod,
wazne jest dopilnowanie, aby dzieci patrzyty na
plansze z tej samej perspektywy. Mozna przycze-
pic kratownice do tablicy lub skorzystac z wirtu-
alnej maty do kodowania. W naszym przedszkolu
korzystamy z takiej wtasnie maty, ktora dostepna
jest na bezptatnej platformie internetowej mata.
uczymydzieciprogramowac.pl. Wtedy, gdy dzieci
usigdg w rozsypance, wszyscy bedg patrzec na za-
danie z tej samej perspektywy. Z czasem mozemy
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http://mata.uczymydzieciprogramowac.pl
http://mata.uczymydzieciprogramowac.pl
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Fotografia 3. Tworzenie kodu
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Fotografia 4. Wykorzystanie wirtualnej tablicy

przejs¢ do pracy na dywanie i usadzenia dzieci do-
okota maty. Pamietajmy tylko, zeby te, ktore maja
najwiekszy problem z okresleniem kierunkow, sie-
dziaty przy jej dolnej czesci.

Wspomne jeszcze o relacjach z rodzicami. Moga
oni czuc¢ niepokdj, bo czesto sg przekonani o tym,
ze karta pracy to swietne przygotowanie do edu-
kacji szkolnej, a mata i kubki to bardziej zabawa niz
nauka. Nalezy pamietac, ze boimy sie czesto tego,
Czego nie znamy, wiec zaproszenie rodzicow do
naszego Swiata powinno rozwiac ich obawy. Zajecia
otwarte, w ktorych uczestnicza rodzice, pozwolg
im przekonac sie, jak wiele kompetencji rozwijajg
dzieci podczas takiej zabawy. Moze sie tez zdarzyc,
ze z niektérymi zadaniami sami bedg mieli w pierw-
szej chwili problem i zaskoczy ich, jak Swietnie radzg
sobie z nimi dzieci.



Fotografia 5. Zabawy matematyczne z kubeczkami — zajecia otwarte dla rodzicow

Jakjuz wspominatam wczesniej, kodowanie dosko-
nale przygotowuje do rozwijania ztozonych umie-
jetnosci szkolnych, w tym nauki czytania. Czytanie
polega na odczytywaniu znakow i symboli oraz na-
dawaniu im znaczenia, natomiast w procesie kodo-
wania odkodowywanie prowadzi do wykonywania
witasciwych dziatan.

Dzieci mogg uczyc¢ sie kodowania na przykta-
dzie roznych gier, planszowek lub platform eduka-
cyjnych w Internecie. Zaczynamy od gier planszo-
wych w duzym formacie, czyli wtasnie na macie do
kodowania. Mata, kolorowe krazki, kartki pozwalaja
samodzielnie stworzy¢ gre w typie ,sciganki”. Wy-
starczy przygotowac kartki, krgzki w wybranym ko-
lorze i utozy¢ na macie w taki sposob, zeby pojawity
sie pola, po ktérych bedg przemieszczaty sie pionki
(w roli pionkdw Swietnie sprawdzg sie kubki lub klo-
cki czy ludziki); ksztatt trasy pozostaje dowolny, np.
wezyk, slimak. Dodajemy start i mete, kilka kartek
lub krazkow w innym kolorze, kilka strzatek (beda

nas cofa¢ lub przesuwac do przodu), teraz wspol-
ne ustalenie regut... i mozemy gra¢. W miejsce ko-
lorowych funkcyjnych kot mozemy utozy¢ krgzki
z grafikami. Grafiki, podobnie jak kolory, bedg cos
symbolizowaty, np.: samolot — trzy pola do przo-
du, toédka - dwa pola do tytu, znak stop — stoisz
jedna kolejke.

Kodowanie unplugged daje bardzo duzo moz-
liwosci w pracy z przedszkolakami. Nastaje jednak
moment, w ktorym chcemy pojs¢ o krok dalej,
wzbogacic zajecia o roboty, platformy internetowe
lub aplikacje tabletowe. Tablet alternatywnie stuzy
dzieciom do gier, niekoniecznie o walorach edu-
kacyjnych, lub do wyswietlania bajek. Naszg rola,
jako nauczycieli, jest pokazanie, jak z takich urza-
dzen korzysta¢ w sposob bardziej tworczy, odpo-
wiedzialny i efektywny. Scratch Junior, niezwykle
wartosciowa aplikacja, przeznaczona do nauki ko-
dowania dla najmtodszych, to nie tylko tworzenie
kodu, ktory bedzie rozwigzaniem jakiegos zadania.

INSPIRUJACA PRAKTYKA



INSPIRUJACA PRAKTYKA

kodowanienadywonie.blogspot.com
www.edu-sense.pl
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Fotografia 6. ,Sciganka matematyczna’

Aplikacja pozostawia sporo miejsca na kreatywnosc
i eksperymentowanie i jest bezptatna.

Zabawy wykorzystujgce kolorowe kubeczki sta-
nowig dla przedszkolakow nieograniczone zrodto
radosci i kreatywnosci. Dzieci mogg sie bawic sa-
modzielnie albo w grupach, mogg uktadac kubecz-
ki na ptaszczyznie, wedtug wzoru lub realizowac
wtasne pomysty. Dla efektywnej realizacji proce-
su wychowawczego bardzo wazng cechg zabaw
z elementami kodowania jest to, ze trudnosci, ktore
mogg pojawic sie w ich trakcie, sg przez dzieci trak-
towane jako wyzwania, a nie problemy czy bariery.
Poniewaz podczas zabaw z kodami dzieci koncen-
trujg sie na wyszukiwaniu rozwigzan (jednego lub
wielu), wzrasta ich poczucie wtasnej wartosci, co

w konsekwencji przyspiesza proces przyswajania
przez nie informacji i rozwoju nowych umiejetnosci.

Szukanie informacji i inspiracji do tworzenia
scenariuszy zaje¢ z elementami kodowania pro-
ponuje zacza¢ od odwiedzenia bloga https://ko-
dowanienadywanie.pl/blog/. Zachecam serdecz-
nie do siegniecia po ksigzki autorstwa Anny Swic

.Kodowanie na dywanie". To prawdziwa kopalnia

pomystow i inspiracji dla oséb zainteresowanych
nauka kodowania w kreatywny sposob. Te ksigzki
otwierajg przed nami fascynujacy swiat kodowania,
peten mozliwosci i przygod! e

BIBLIOGRAFIA

1. A. Swi¢, Kodowanie na dywanie. Gry nie tylko
matematyczne, Fundacja Rozwoju Edukacji Cy-
frowej, Gdansk 2023.

2. A. Swi¢, Kodowanie na dywanie. Rézne kom-
petencje. Rozne edukacje, Edu-Sense Sp. z0.0.,
Gdansk 2018.

3. A. Swi¢, Kodowanie na dywanie. W przedszko-
lu, w szkole i w domu, Wydawnictwo Nowik,
Opole 2017.

4. M. Olszewska, M. Oterman, Ucze ciekawiej —
kodowanie i programowanie, ,Zycie Szkoty”
nr 5/2018.

5. Blog https://kodowanienadywanie.pl/blog/

IWONA KRUKOWSKA - oddana i doswiadczona
nauczycielka wychowania przedszkolnego, ktora
Z pasja i zaangazowaniem pracuje na rzecz wszech-
stronnego rozwoju swoich wychowankow. W swojej
pracy ktadzie duzy nacisk na indywidualne podej-
scie do kazdego dziecka, co pozwala na skuteczne
wspieranie jego rozwoju. Jest zwolenniczkg edu-
kacji poprzez zabawe oraz metod projektowych,
ktore pozwalajg dzieciom na aktywne uczestnictwo
W procesie nauczania-uczenia sie.
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