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GRAZYNA GREGORCZYK

Pracownik oswiatowy, dtugoletni dyrektor
Osrodka Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie

Mazowiecki Kwartalnik Oswiatowy ,Meritum”, wy-
dawany przez Mazowieckie Samorzgdowe Centrum
Doskonalenia Nauczycieli od 2006 roku, skonczyt
wiasnie 18 lat!

Kwartalnik ugruntowat swojg pozycje na rynku
wydawnictw o$wiatowych dzieki temu, ze odpowie-
dzialnie podaza za najnowszymi nurtami pedago-
gicznymi i podejmuje aktualne dla edukacji tematy.
W ten sposdb wychodzi naprzeciw oczekiwaniom
catego srodowiska oswiatowego — siegajg po kwar-
talnik zarowno mtodzi, jak i bardziej doswiadczeni
pedagodzy, dyrektorzy i pracownicy samorzgdowi
odpowiedzialni za oswiate.

Niezaprzeczalng wartoscig czasopisma sg kom-
petencje zawodowe autorow prezentujgcych swoje
doswiadczenia i opinie z zakresu dydaktyki, wycho-
wania, zarzgdzania oswiatg.

W ,Meritum” systematycznie i profesjonalnie pre-
zentowana jest rowniez tematyka zwigzana z nowy-
mi technologiami i transformacjg cyfrowg polskiej
szkoty.

W 2007 roku po raz pierwszy wydany zostat numer

catkowicie poswiecony informatyce i zastosowa-
niom technologii informacyjnej w edukacji, pod
wiodgcym tytutem ,Komputer w szkole"'. Obok
zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem nowych
technologii w uczeniu sie i nauczaniu oraz za-
rzgdzaniu szkotg autorzy podejmowali istotng dla
oswiaty, niestety jakby dzisiaj troche zaniechang,
problematyke standardow przygotowania kazde-
go nauczyciela w zakresie informatyki i technologii
informacyjnej. Nauczyciele odgrywaja bowiem
szczegolna role w tworzeniu ekosystemu edu-
kacji cyfrowej i zapewnianiu swoim uczniom wy-
ksztatcenia kompetencji niezbednych w cyfrowej
rzeczywistosci.

W numerze znalazty sie rowniez bardzo waz-
ne stowa o konstrukcjonizmie i zasadach skutecz-
nego uczenia sie wedtug Seymoura Paperta. Daty
one podstawe do rozwazan na temat dydaktyki in-
formatyki i metodyki edukacji informatycznej, spo-
sobow, w jaki te nowoczesne technologie nalezy

L Artykuty ,Meritum” 4(7) z 2007 r. dostepne sg w formacie .pdf w ar-
chiwum kwartalnika pod adresem: http://archiwum.meritum.edu.pl/
numery/numer?id=6. W przygotowaniu numerow dotyczacych no-
wych technologii uczestniczy Osrodek Edukacji Informatycznej i Za-
stosowan Komputerédw w Warszawie
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zintegrowac z programami nauczania oraz z pro-
gramami zajec, by przyniosty tzw. wartos¢ dodana,
rozumiang jako korzys¢ dydaktyczng, ktorg mozna
0siggnac tylko poprzez prawidtowo zastosowane
narzedzia i srodki technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych. Nie jest bowiem skuteczne wykorzy-
stywanie na lekcjach nowych narzedzi Tl do roz-
wigzywania tradycyjnych problemow tradycyjnymi
metodami.

Dzieki takiemu podejsciu, pomimo uptywu lat,
wiele tresci zawartych w tym numerze nie stracito
SWOjej waznosci, sg ciggle aktualne.

Transformacja cyfrowa polskiej szkoty jest bar-
dzo istotnym i niezbednym srodkiem do realizacji
nadrzednego celu edukacyjnego, jakim jest rozwoj
i dobro ucznia oraz nauczyciela. Obejmuje ona m.in.
rozwoj technologii informacyjno-komunikacyjnych,
modernizacje infrastruktury, wzbogacanie tresci
i zasobow.

Bardzo waznym zagadnieniem jest rowniez opra-
cowanie metod dydaktycznych dotyczacych wyko-
rzystania nowych technologii w nauczaniu szkolnym
wszedzie tam, gdzie jest to przydatne i uzasad-
nione, opartych o znajomos$c¢ potrzeb oraz mo-
zliwosci wspotczesnego ucznia.

W analizie etapow historycznego rozwoju edu-
kacji informatycznej — lata 80. i 90. okreslane sg ter-
minem alfabetyzacja komputerowa. Obejmowata
ona podstawowg wiedze i umiejetnosci zwigzane
z postugiwaniem sie komputerem.

Pod koniec lat 90. podejscie do nauczania infor-
matyki, a takze warunki, w ktorych ta nauka prze-
biegata, zmienity sie diametralnie za sprawa postepu
technologicznego.

Wzrastato znaczenie technologii informacyj-
nej i komunikacyjnej we wszystkich sferach zycia
i dziatalnosci cztowieka. Nauczyciele w szkotach
przygotowywali sie do nowych form ksztatcenia,
w ktorych istotng role odgrywaty te technologie.
A do tego potrzebna byta siec.

MYSL | SIEGAJ PO WIEDZE
GLOBALNIE, UCZ SIE LOKALNIE

Nie ma nic potezniejszego niz idea,
ktorej czas nadszedt.

Don Tapscott, jeden ze sSwiatowych
autorytetow w dziedzinie wptywu
technologii na biznes i spoteczenstwo

Dzieki réznym programom, centralnym i lokal-
nym, szkoty systematycznie pozyskiwaty dostep
do Internetu o coraz lepszych parametrach, ktore
umozliwiaty wykorzystywanie sieci do nauki i pro-
wadzenia lekcji.

Jednak skutki wykorzystywania Internetu przez
mtode pokolenie, ktore chetnie korzystato z jego
dobrodziejstw takze w celach rozrywkowych, ko-
munikacyjnych czy informacyjnych, mogty byc¢ nie
tylko pozytywne, np. zdobywanie wiedzy, ale takze
negatywne, jak np. uzaleznienia.

Zwrécit na to uwage Michat Zelazny w swoim
artykule ,Nowe technologie internetowe w pracy
nauczyciela” — ,Meritum” nr 4(11)/2008.

Pierwsze badania nad zachowaniami ludzkimi
doby Internetu zdawaty sie wskazywac, ze moze
dochodzic¢ do rozktadu i tak juz ostabionych kon-
sumpcjonizmem wiezi spotecznych (np. prace ame-
rykaniskiej socjolozki Sherry Turkle). Jednak rdwno-
legle rozwijat sie nurt alternatywny, wskazujacy na
pozytywnag site Internetu.

Istotnie, nowe medium moze destrukcyjnie
wptywac na wypracowane formy wspotzycia spo-
tecznego, lecz moze stwarzac tez nowe, dotad
nieznane i dlatego nie od razu rozpoznane formy.
Spoteczeristwo sieciowe jest w stanie przekraczac
dotychczasowe granice czasu i przestrzeni. Do roz-
wigzywania problemow moze powotywac czasowe
zwigzki spoteczne, ktore po spetnieniu swojej funkcji
naturalnie rozluznig sie, by czesto w koricu zanikngc.

Wskazujgc czynniki, ktore wptywajg na powsta-
nie nowego rodzaju relacji spotecznych, nie mozna
pomingc zjawiska, jakim jest Web 2.0.



Dla przypomnienia, Web 1.0 to byt Internet, w kto-
rym mozna byto przegladac tresci, taka siec ,tylko
do odczytu”. Dat edukacji szybki dostep do infor-
macji i mozliwosc¢ korzystania z gamy réznorod-
nych zrodet oraz nieograniczonych zasobow do-
stepnych w sieci.

Natomiast Internet Web 2.0, nazywany takze
siecig drugiej generacji, umozliwit uzytkownikom
interakcje ze stronami internetowymi, tzn. mogli oni
by¢ nie tylko odbiorcami tresci udostepnianych na
stronach internetowych, ale rowniez mogli je two-
rzyC. Popularne staty sie serwisy dziatajgce w tej
technologii, takie jak: Facebook, Twitter, LinkedlIn,
Nasza Klasa, YouTube, Vimeo, Blogger, Wikipedia,
Instagram i wiele innych.

Interakcyjnosc, tatwos¢ w komunikacji, prostota
w tworzeniu, mozliwosc¢ podjecia wspotpracy z in-
nymi uzytkownikami spowodowaty, ze coraz bar-
dziej popularne stato sie tworzenie przez nauczy-
cieli edukacyjnych tresci cyfrowych i publikowanie
ich w Internecie.

Tresci te mogty przybierac¢ réozne formy, takie
jak: strony internetowe, posty na blogach, e-booki,
flipbooki, filmy wideo, zdjecia i grafiki. Umieszczone
w chmurze internetowej umozliwiaty dostep do nich
w kazdym miejscu, czasie i przy uzyciu dowolnego
srodka, w tym rowniez poprzez urzgdzenia mobilne.

Duzy wptyw na zakres tresci edukacyjnych do-
stepnych w Internecie, co takze podkreslit Michat
Zelazny w swoim artykule, byto wprowadzenie li-
cencji Creative Commons. W mysl zasady ,pewne
prawa zastrzezone” tworca sam mogt okresli¢ wa-
runki, na ktorych udostepniat swoje utwory.

Licencje Creative Commons mogty by¢ stoso-
wane do publikacji wszystkich rodzajow utworow
objetych ochrong prawa autorskiego, np. stron in-
ternetowych, blogow, zdjec, filmow, nagran wideo,
piosenek i innych nagran dzwiekowych i wizualnych.
Polska zdecydowata sie na wdrozenie idei otwartych
zasobow edukacyjnych w oparciu o licencje Creative
Commons w 2005 roku.

Postugiwanie sie licencjami Creative Commons
wydatnie wptyneto na zakres tresci dostepnych dla
internautow, co jest szczegolnie wazne w kontek-
scie wyrownywania szans edukacyjnych. Potgczyto
takze podnoszenie kompetencji cyfrowych dzieci
i mtodziezy z rozwijaniem ich postaw prospotecz-
nych i etycznych.

Wspotczesnie uczniowie i nauczyciele majg
tatwy dostep do licznych serwisow z otwartymi
zasobami edukacyjnymi. Sposrdd bardzo wielu
mozna dzisiaj wymieni¢ chociazby epodreczniki
(https://zpe.gov.pl/), bezptatne, stworzone i admi-
nistrowane przez MEIN narzedzie edukacyjne, ktére
oferuje nauczycielom i uczniom gotowe materiaty
dydaktyczne.

Stale rozwijany jest dostep do bezptatnych za-
sobow edukacyjnych, materiatow i kursow elearnin-
gowych, zgromadzonych na platformie edukacyjnej
OSE IT Szkota (https://it-szkola.edu.pl/). Szkolenia
z zakresu m.in. bezpiecznego korzystania z interne-
tu, sztucznej inteligencji czy baz danych skierowane
sg zarowno do uczniow szkot podstawowych i po-
nadpodstawowych, jak i nauczycieli czy rodzicow.

Portal Pi-stacja (https://pistacja.tv/) oferuje dar-
mowe, opublikowane na licencji CC wideolekcje
matematyki, chemii, fizyki i biologii, zgodne z pod-
stawg programowa,.

Popularny Khan Academy (https://pl.khanaca-
demy.org/) zawiera materiaty w postaci filmoéw edu-
kacyjnych, dotyczacych m.in. matematyki, historii,
medycyny, fizyki, chemii, biologii, astronomii, eko-
nomii i informatyki.

Bogaty zbidr cyfrowych zasobow i narzedzi
dla nauczyciela do tworzenia wtasnych mate-
riatow posiada serwis Edukator (https://www.
edukator.pl/), a baza prac domowych Dzwonek
(https://www.dzwonek.pl/) umozliwia wysytanie
uczniom zindywidualizowanych badz grupowych
prac domowych.
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Serwis Ninateka (https://ninateka.pl/) udostepnia
filmy dokumentalne i fabularne, reportaze, zapisy
spektakli teatralnych i operowych, rejestracje kon-
certow, audycje radiowe, relacje dokumentujgce
zycie kulturalne i spoteczne.

Zasoby historyczne, takie jak teki edukacyjne, fil-
my i spoty, materiaty audiowizualne, przedstawiajace
np. serie komikséw o Il wojnie Swiatowej czy symbo-
le narodowe, opublikowane sg na portalu Instytutu
Pamieci Narodowej w zaktadce Edukacja (https://
edukacja.ipn.gov.pl/edu/).

Internet umozliwit dostep do nieograniczonej
ilosci informacji i zasobow edukacyjnych, ale trzeba
byto nauczyc sie z nich efektywnie korzystac i po-
sigs¢ umiejetnosc krytycznego odsiewania tego, co
wartosciowe, od tego, co byle jakie.

NAUCZYCIEL — PRZEWODNIK
PO CHMURZE INTERNETOWEJ,
CYFROWY TWORCA | KREATOR

Nawigzuje do tego Matgorzata Rostkowska w ar-
tykule ,Jak chmurg internetowg wspomoc swoje
uczenie sie?” — ,Meritum” nr 4(39)/2015, gdzie pisze:

Nauczyciel musi ciggle sie uczyc. Wowczas za-
uwazy, ze moze dla siebie pozyskiwac materiaty
do nauki i moze zdobywac je dla swoich uczniow.
Skad? — wtasnie z chmury internetowey.

Autorka przybliza narzedzia, za pomoca ktorych
nauczyciele mogg pozyskiwac i gromadzi¢ wartos-
ciowe materiaty edukacyjne, zamieszczac je w Inter-
necie, pokazuje, jak sprawnie nimi zarzadzac.

Pod koniec pierwszej dekady XX| zaczetam sama
prowadzic i tworzyc z uczniami blogi edukacyjne.
To narzedzie tez jest przydatne do gromadzenia
wartosciowych materiatow dla uczniow. Mozna
prowadzic¢ blogi okreslonych klas albo zwigzane
z konkretnymi tematami. W przypadku blogow, ale
tez innych narzedzi w chmurze, tatwo ustala sie
zasady dostepnosci do publikowanych materiatow.

Jeszcze w szkole, a pozniej w OEIiZK, zaczetam na
Moodle gromadzic wartosciowe, gtownie otwarte,
materiaty edukacyjne. Potem zorientowatam sie, ze
ich dostepnosc jest ograniczona, wiec zaczetam
prowadzic miedzy innymi blog dostepny dla wszyst-
kich, na ktorym staram sie publikowac wartosciowe,
wiarygodne i wyprobowane materiaty edukacyjne
z roznych przedmiotow i etapow edukacyjnych.

Wspotczesny nauczyciel stat sie nie tylko odpo-
wiedzialnym przewodnikiem po cyfrowym swiecie,
ale takze tworcg i kreatorem. Wielu prowadzi swoje
autorskie strony i blogi. Wykorzystujg je do tworze-
nia tresci edukacyjnych, piszg o swoich doswiad-
czeniach, udostepniajg scenariusze zajec, materiaty
i zadania dla uczniow, zdjecia i filmy, komunikuija sie,
sprawnie prowadzg dyskusje. Nie sposdb wymienic
ich wszystkich. Do bardziej znanych, miedzy innymi,
naleza dzisiaj blogi:

e Agnieszki Jankowiak-Maik — Babki od histy —
nauczycielki historii i WOS, aktywistki edukacy;j-
nej, tutorki, trenerki i publicystki (https://babka-
odhisty.pl/)

» Dawida tasinskiego — Pana Belfra — nauczycie-
la z Internetéw, nauczyciela chemii w Zespo-
le Szkot im. Gen. Dezyderego Chtapowskiego
w Bolechowie (https://panbelfer.pl/)

e Marty Florkiewicz-Borkowskiej — DeutschFun —
nauczycielki niemieckiego i zajec¢ technicznych
w Szkole Podstawowej im. Karola Miarki w Piel-
grzymowicach (http://bitly.pl/Pwgqg3)

e Przemystawa Staronia, nauczyciela etyki, filozofii
i wiedzy o kulturze w Il Liceum Ogolnoksztat-
cacym im. Bolestawa Chrobrego w Sopocie
(https://staron.is/)

e Doroty Zgberg — dyplomowanej nauczycielki re-
ligii w warszawskiej szkole podstawowej, ktora
prowadzi Serwis Katechetyczny NATAN (www.
katechezanatana.pl)
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Otwarty blog spotecznosciowy (http://bitly.pl/bod3b),
poswiecony niezaleznej publicystyce oswiatowe],
prowadzi grupa Superbelfrzy RP, ktora w maju 2021
roku obchodzita swoje dziesieciolecie. Grupa skta-
da sie z czynnych zawodowo nauczycieli, trenerow
i edukatorow wykorzystujacych cyfrowe technologie
w codziennej praktyce nauczania na roznych eta-
pach i poziomach, od przedszkola do tzw. Il wieku,
zgodnie z zasadg LLL — ksztatcenia przez cate zycie.

Takze na platformie YouTube pojawia sie coraz
wiecej tematow edukacyjnych, bogatych meryto-
rycznie i ujetych w ciekawy sposob. Funkcjonuja ka-
naty poswiecone tematyce zwigzanej z konkretnymi
przedmiotami nauczania oraz niezalezne kanaty, jak
np. National Geographic (http://bitly.pl/LJigs). Oto
kilka przyktadow:

* Arlena Witt, nauczycielka jezyka angielskiego, na
kanale Po cudzemu skupia sie na wymowie an-
gielskiej oraz podpowiada, na czym uczen moze
sie wzorowac (http://bitly.pl/wG7J7)

» Pawet Grabias, na kanale RockYourEnglish
uczy gramatyki jezyka angielskiego
(http://bitly.pl/3fdA8)

e |zabela Kasperek, nauczycielka polskiego, na ka-
nale Wiedza z Wami objasnia srodki stylistyczne,
jezykowe, lektury oraz motywy literackie. Nie
ma takiego zagadnienia, ktorego nie potrafita-
by wyjasnic¢ i w ciekawy sposdb omowi¢ (http://
bitly.pl/OMROA)

e Michat Budzynski — Matematyka maksymalnie
prosta — uczy matematyki na poziomie szkoty
sredniej, matury oraz studidw (http://bitly.pl/
aGCgl)

o Dawid tasinski, przywotany juz wczesniej Pan
Belfer z Internetow, bardzo przejrzyscie i jasno
ttumaczy zagadnienia chemiczne: https://www.
youtube.com/@PanBelfer

* Mirostaw Zelent i Damian Stelmach - Pasja
informatyki — zmieniajg nauke informatyki na
bardziej przystepna (http://bitly.pl/pwGKS).

Ciekawe i nieszablonowe wyktady mozna znalezc,
wpisujac na YouTube fraze ,TED Polska“. Otrzyma-
my liste nagran w jezyku polskim, bedgcych czescia
miedzynarodowego kanatu TEDx Talks. Znajdziemy
tam wyktady niemal na kazdy temat, a prelegenta-
mi sg zarowno wyktadowcy i studenci, jak rowniez
aktorzy, artysci, naukowcy, przedsiebiorcy, lekarze,
pisarze i wybitne osobistosci z catego Swiata.

Kanaty edukacyjne oczywiscie nie zastgpig na-
uczyciela, ale moga by¢ pomocnym narzedziem
i dopetnieniem prowadzonych zaje¢, mogg takze
stanowi¢ cenne zrodto inspiracji. Linki do wybra-
nych nagran mozna wysytac tez uczniom, aby mieli
dodatkowg pomoc podczas odrabiania lekcji czy
utrwalania wiadomosci przed sprawdzianem.

W ostatnim czasie z ogromng sitg do Swiata edu-
kacji wkroczyta aplikacja TikTok. Jest to narzedzie,
ktore umozliwia tworzenie krotkich filmow i udo-
stepnianie ich obserwujgcym.

Tendencje te wyraznie widac¢ rowniez w Polsce,
gdzie wtasne kanaty na TikToku prowadzi coraz
wiecej nauczycieli, by posrod nich wymieni¢ cho-
ciazby Agnieszke Jankowiak-Maik (Babka od histy —
http://bitly.pl/MEO2s), Uliane Hirniak (Polishglots —
http://bitly.pl/2KWXe), Dawida tasinskiego (Pan
Belfer — http://bitly.pl/bayHO0), Dariusza Martyno-
wicza (Daro uczy polaka — http://bitly.pl/5SNOCw)
czy Marte Florkiewicz-Borkowska (Pani FloBo —
http://bitly.pl/tUU8v).

Intuicyjnosc¢ tego narzedzia, jego potencjat,
a takze zawarte w nim zasoby sprawiajg, ze z po-
wodzeniem mozna je wykorzysta¢ w roznych dzia-
taniach edukacyjnych. Nie tylko zresztg w przekazy-
waniu lub zdobywaniu wiedzy. Na TikToku nietrudno
bowiem znalez¢ wiele znakomitych kanatow na-
ukowych, z Institute of Human Anatomy na cze-
le: http://bitly.pl/3Gxnb. TikTok $wietnie nadaje sie
rowniez do podejmowania dziatan wychowaw-
czych, wspolnej komunikacji czy wzmacnhiania re-
lacji z uczniami.
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Kolejna aplikacja — Instagram — stuzy do dziele-
nia sie atrakcyjnymi wizualnie tresciami — gtownie
zdjeciami, ale tez grafikami czy filmami. Instagram
stworzony zostat przede wszystkim z myslg o uzyt-
kownikach urzgdzer mobilnych, korzysta sie z niego
gtownie za posrednictwem smartfona.

W celu dokumentowania pracy dydaktycznej
mozna zamieszczac¢ na Instagramie na przyktad
zdjecia tablicy, na ktdrej zostata zapisana notat-
ka z lekcji (warto wtedy opatrzy¢ zdjecie haszta-
giem #tablicadnia). Moze to byc tez zdjecie wtas-
nych notatek, fragmentu podrecznika czy zeszytu
¢wiczen, pomocy naukowej, uczniowskiego zeszytu,
plakatu czy pracy wykonanej na lekcji bgdz w domu.

Na Instagramie dziata juz spora grupa nauczycieli
roznych przedmiotow. Mozna ich znalez¢, wpisu-
jgc w okienko wyszukiwania aplikacji hasztagi #in-
stanauczycielka (ponad 20 000 postow) lub #in-
stanauczyciel (nieco ponad 5 500 postow) oraz te
0 wezszym znaczeniu, jak #nauczycielkapolskiego,
#nauczycielmatematyki, #nauczyciel$wietlicy czy
#edukacjaprzedszkolna.

Warto takze odwotac sie do znacznika #takucze,
bo pod nim kryjg sie zdjecia zamieszczane przez
nauczycieli, ktorzy piszg o swoich dydaktycznych
i wychowawczych metodach pracy z uczniami.
Mozna tam znalez¢ duzg dawke tematow do prze-
myslen dotyczacych szkoty, uczenia sie i nauczania,
planowania i organizacji pracy.

Flipbooki i eBooki sg wykorzystywane do two-
rzenia wersji cyfrowych dydaktycznych materiatow
pomocniczych i zeszytow cwiczen. Niezbedny do
zajec fragment mozna udostepni¢ bezposrednio
swoim uczniom, np. za posrednictwem dziennika
elektronicznego, mailem lub komunikatorem. Warto
zauwazyc, ze numery kwartalnika ,Meritum” obecnie
takze sg udostepniane w formacie flipbooka.

O ROLI NAUCZYCIELA
W ZMIENIAJACYM SIE
DYNAMICZNIE
CYFROWYM SWIECIE

We don’t need to be the sage on the stage,

but the guide on the side.

Nie musimy by¢ medrcami na scenie,

ale przewodnikiem z boku.

Tom Hardy, amerykanski profesor zarzadzania
projektami w Savannah College of Art and Design

Matgorzata Rostkowska zwraca uwage, ze przy
wszechobecnej technologii i dostepnej na wycigg-
niecie reki wiedzy na kazdy temat zmienita sie rola
nauczyciela: ma on byc przewodnikiem ucznia i jego
mentorem, nie skarbnicg wiedzy. Powinien rowniez
zmienic metody uczenia swoich uczniow.

Przy ogromie materiatbw w chmurze coraz
wieksze uznanie zdobywa praca z uczniami sposo-
bem tzw. odwroconej klasy czy metodg projektowg
WebQuest, zorientowang na samodzielne zdobywa-
nie wiedzy przez ucznia, w ktorej gtownym zrod-
tem informacji jest sie¢ Internet. Na koniec artykutu
autorka pisze:

Przedstawione przez mnie sposoby pozyski-
wania wiedzy z chmury internetowej, zarowno od
strony metod, jak i narzedzi, pokazuja, ze najwaz-
niejszy jest dobry, uczacy sie permanentnie na-
uczyciel — jego rola jest wiodgca. On moze ste-
rowac i prowadzic ucznia po drodze pozyskiwania
wiedzy i doswiadczen. Zaktadam, ze nauczyciel,
bedac profesjonalista w uczeniu sie i nauczaniu,
bedzie umiat zorganizowac proces swojego statego
uczenia sie. Jesli bedzie umiat wybrac, to z chmury
internetoweyj dla siebie i swoich uczniow wybierze
wszystko, co najlepsze.


https://www.instagram.com/explore/tags/tablicadnia/?hl=pl
https://www.instagram.com/explore/tags/instanauczycielka/
https://www.instagram.com/explore/tags/instanauczycielka/
https://www.instagram.com/explore/tags/instanauczyciel/
https://www.instagram.com/explore/tags/instanauczyciel/
https://www.instagram.com/explore/tags/nauczycielkapolskiego/
https://www.instagram.com/explore/tags/nauczycielmatematyki/
https://www.instagram.com/explore/tags/nauczyciel%C5%9Bwietlicy/
https://www.instagram.com/explore/tags/edukacjaprzedszkolna/
https://www.instagram.com/explore/tags/takucz%C4%99/?hl=pl

SMARTFON -
INTERNET W KIESZENI

Znam niemato ludzi, ktorzy uznaja juz

swoje smartfony za wtasny zewnetrzny mézg.
Gdy tylko czegos nie wiedzg: pyk, zagladaja
do Google. Albo do Wikipedii.

Marc Elsberg, austriacki pisarz,

w ksigzce ,Zero: Oni wiedzg, co robisz”, 2014

Smartfon, ktdrego ewolucja trwa juz od dekady, stat
sie tak powszechnym urzadzeniem, ze trudno wy-
obrazic¢ sobie bez niego codzienne funkcjonowanie.
Juz dawno przestat petni¢ funkcje jedynie komuni-
kacyjng. Obecnie ma réoznorodne zastosowania, za-
rowno w sferze zawodowej, jak i prywatnej, w edu-
kacji czy rozrywce. Rownie dtugo toczy sie w Polsce
dyskusja na temat uzywania smartfonow w szkotach.

W lipcu 2023 roku Instytut Spraw Obywatelskich
zwrocit sie do ministra wtasciwego do spraw oswiaty
i wychowania z apelem o wprowadzenie odgornego
zakazu uzywania przez dzieci telefondw komaorko-
wych w szkotach. Jako uzasadnienie apelu zostaty
przywotane liczne badania wskazujgce na szkodli-
wy wptyw smartfondw na zdrowie, wyniki w nauce
i sukcesy w zyciu dzieci.

Raport Instytutu Pokolenia z czerwca 2023 roku
pt. .Smartfon? Tak, ale z gtowa. Jak ustali¢ zasady
bezpiecznego korzystania z technologii cyfrowych"?
rowniez potwierdza negatywny wptyw smartfonow
na zachowania edukacyjne uczniow.

Wprawdzie polskie prawo oswiatowe pozwala
obecnie na ograniczanie korzystania z telefonow
komorkowych w szkotach na podstawie statutow
szkot, jednakze rozne interpretacje statutow oraz
trudnosci w egzekwowaniu zapisdw sprawiajg, ze
problem ten nie jest skutecznie rozwigzywany.

2 Raport Instytutu Pokolenia dostepny jest pod adresem
http://bitly.pl/ieonV (dostep 24.09.2023).

Nalezy zauwazyc, ze z roku na rok uczniowie co-
raz czesciej wykorzystujg swoje smartfony takze do
nauki. Na przyktad z danych portalu Pi-stacja wy-
nika, ze publikowane przez ten projekt wideolekcje
z matematyki sg oglagdane niemal tak samo czesto
na komputerze, jak i na smartfonie.

Uzywanie aplikacji mobilnych podczas lekcji
przez nauczycieli staje sie rowniez coraz bardziej
powszechne, gdyz angazuje to i motywuje mtodziez.
Na smartfonie mozna wykonywac roéznorodne za-
dania — od prostej, efektywnej nauki stowek jezyka
obcego, do realizacji wieloetapowych projektow
zespotowych.

Smartfony, podobnie jak inne urzadzenia po-
tagczone z Internetem, mogg by¢ wykorzystywane
przede wszystkim do wyszukiwania i przetwarzania
informacji. Z ich pomocg uczniowie mogg uzyskac
dostep do obszernej wiedzy na rozne tematy tu
i teraz, bez koniecznosci odktadania poruszanych
zagadnien na kolejne zajecia.

Uczniowie, korzystajgc ze smartfondw, moga
rozwigzywac testy, quizy albo sami je tworzy¢ na
podstawie posiadanych informacji (np. Kahoot!,
Mentimeter, Quizizz, Google Forms). Roznorodne
mozliwosci skorzystania z narzedzi do tworzenia
i przeprowadzania testow moga byc¢ nie tylko uta-
twieniem pracy dla nauczyciela, ale rowniez atrak-
cyjng formg zadania dla ucznia.

Kamery video mozna uzy¢ np. do nagrywania
wykonywanych doswiadczen, sposobow rozwig-
zywania zadan, zbierania materiatow na konkret-
ny temat czy obserwacji zjawisk w terenie. Nagran
audio, wtasnych lub pozyskanych w formie podca-
stow, mozna stuchac zarowno podczas lekcji, jak
i wdomu.

Gry z gatunku tzw. serious games, ktore dotykaja
waznych tematow, takich jak np. prawa cztowieka,
zdrowie itd., mogg uczyc¢ roznych pozytywnych
zachowan.
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Z serwisow typu Wiki (przyktadem jest Wikipedia)
mozna czerpac informacje, ale tez uczniowie moga
sie angazowac w opracowywanie haset, ich wza-
jemne komentowanie i edycje. Takie dziatania ucza
poszukiwania zrodet informacji, ich uwierzytelniania,
krytycznego myslenia oraz przyjmowania informacji
zwrotnej. Te umiejetnosci sg niezwykle wazne w do-
bie wielu znieksztatconych i fatszywych informacji
dostepnych online.

Podane przyktady wiele mowig o potencjale
smartfondw w edukacji. Nierozsgdne bytoby zbyt
pochopne rezygnowanie z mozliwosci, jakie urzg-
dzenia te oferujg w kontekscie edukacyjnym. Tym
bardziej ze przy wspotczesnych planach taryfowych,
praktycznie bez limitow, nie wymagajg wydajnej
sieci Wi-Fi w szkole.

Smartfon jest urzgdzeniem, ktore mtodzi lu-
dzie dobrze znajg. Moze warto wykorzystac model
BYOD (ang. Bring Your Own Device) — przynie$ ze
sobg [do szkoty] swoje urzgdzenie. W tym modelu
uczniowie moga, w celach edukacyjnych, korzystac
na lekcji z wtasnych urzgdzen elektronicznych, ta-
kich jak: tablet, laptop czy smartfon. Jesli korzysta-
nie z nich bedzie zabronione w szkole, tym bardziej
stang sie elementami ,drugiego zycia“, ktére moze
rozgrywac sie poza wiedzg nauczycieli, rodzicow
i opiekunow.

Wiele zagrozen z tym zwigzanych przedstawita
nam Katarzyna Michatowska w artykule ,Zycie on-
line to zycie podwojnym zyciem” — ,Meritum” nr
3(54)/2019.

Autorka zawarta w nim tresci, ktore sg stale aktu-
alne i mogg byc¢ przydatne zarowno dla nauczycieli,
rodzicow, wszystkich dorostych, ktérzy sg online, jak
i uczniow. Podkreslita, jak wazng role odgrywaja
nauczyciele w przygotowaniu mtodego pokole-
nia do bezpiecznego i odpowiedzialnego zycia
w cyfrowym, sieciowym spoteczenstwie.

Myslimy, ze mtodziez, ktora od dziecka wychowa-
ta sie w Internecie, doskonale sobie radzi w nowej
rzeczywistosci. Jednak wcale nie wyglada to tak ro-
zowo. Media zawtaszczajg czas mtodych ludzi, a oni
potrzebujg pomocy mentorow, rodzicow i nauczy-
cieli, ktorzy pokazg im, w jaki sposob madrze zyc
podwojnym zyciem. Mentorzy, rodzice i nauczyciele
majg potrzebng do tego wiedze, poniewaz pamietaja,
Jak to byto, gdy nie byto Facebooka.

Nie zatrzymamy zmian. Jako mentorzy, nauczy-
clele, rodzice mozemy pomoc w dokonywaniu mg-
drych wyborow.

Autorka zaproponowata tez kilka przydatnych
aplikacji, aby madrze uporzagdkowac nasz cyfrowy
swiat.

Aplikacje Feedly i Evernote pomogg w groma-
dzeniu i porzagdkowaniu wiadomosci dla roznych
przegladarek internetowych i urzagdzenn mobilnych,
zapisywaniu waznych spraw, np. odrecznych nota-
tek, pomystow, adresow stron internetowych, zdjec,
nagran audio lub artykutoéw do przeczytania.

RescueTime oszacuje zmarnowany czas, zli-
czy wszystkie nasze aktywnosci, podejmowane
i w komputerze, i w telefonie. Aplikacja Forest — to
antidotum na uzaleznienie od telefonu, pomoze
skupic sie na pracy, zmotywowac, a przy tym jest
forma rozrywki. Motto tworcow apki Forest to ha-
sto: Odtoz ten telefon i zrob cos, co jest dla ciebie
wazniejsze.

Moze zamiast zakazywac, warto poszukac takich
rozwigzan, ktore zmienig na state model uczenia sie,
w ktorym to uczniowie, dzieki mozliwosci korzysta-
nia z wtasnego smartfona, stang sie bardziej aktyw-
ni, refleksyjni, ciekawi Swiata, wspotpracujgcy oraz
przejma odpowiedzialnos¢ za wtasne uczenie sig,
zarowno w szkole, jak i w catym swoim zyciu.



PERSONALIZACJA TO
PRZYSZtO$SC EDUKACJI!

Odkad pamietam, zawsze toczyto sie wiele dyskusji
o tym, jaka powinna by¢ nowoczesna szkota. Dzisiaj
mamy juz komputery, tablice interaktywne, laptopy,
nowoczesne metody nauczania, Design thinking —
tworcze rozwigzywanie problemow, rozszerzong
rzeczywistos¢, e-podrecznikii sztuczng inteligencje.
Ogoélnopolska Sie¢ Edukacyjna (OSE) data szko-
tom z catej Polski dostep do szybkiego, bezptatnego
i bezpiecznego Internetu.

Realizowana jest inicjatywa Laboratoria Przy-
sztosci, ktorej celem jest wsparcie wszystkich szkot
podstawowych w budowaniu wsrod uczniow kom-
petencji przysztosci z tzw. kierunkéw STEAM (nauka,
technologia, inzynieria, sztuka oraz matematyka).

Caty czas jednak pozostaje poczucie niedosytu,
jakby czegos jeszcze brakowato... Coraz czesciej
podkresla sie koniecznosc¢ personalizacji eduka-
cji, czyli podejscia z szacunkiem do roznych sty-
low uczenia sie. Wiemy tez, ze nie kazdy uczen jest
w stanie uczyc¢ sie w warunkach, z jakimi tradycyjnie
kojarzy nam sie szkota.

tatwiej dostac¢ Nobla

niz zreformowac edukacje.

Kenneth G. Wilson, laureat Nagrody Nobla
w dziedzinie fizyki

W 2013 roku prof. Maciej. M. Systo w swoim artykule
.Jechnologia szansg dla personalizacji ksztatcenia” —
.Meritum” nr 4(31)/2013 — pisat:

Globalnosc technologii i powodowanych przez
nig zmian powoduje, ze szkota i systemy edukacji
stracity ,granice”, jakimi do niedawna byty: mury
szkoty, dokumenty (podstawy programowe i pro-
gramy nauczania) i standardy edukacyjne, ramy for-
malnych i nieformalnych form ksztatcenia.

Indywidualizacja ksztatcenia lub inaczej perso-
nalizacja wystepuje w zatozeniach niemal kazdego
systemu edukacji, a takze kazdej reformy systemu

ksztatcenia. Dodatkowych argumentow wspierajg-
cych personalizacje dostarczajg dzisiaj badania nad
mozgiem — kazdy mozg jest inny — i technologia —
dzisiejszy uczeri, caty czas z mobilnym urzagdzeniem
przy sobie, moze wtgczyc sie do zindywidualizowa-
nego srodowiska ksztatcenia, jesli tylko znajdzie sie
w jego zasiegu.

Autor przedstawit takze spojng koncepcje ksztat-
cenia w wirtualnym srodowisku, ktore uwzgled-
nia aktualne trendy w rozwoju technologii i ktére
wspomaga ksztatcenie i podejscie zindywidualizo-
wane w odniesieniu do poszczegolnych uczniow.
W takim srodowisku:

1. Nastepuje przeniesienie nacisku z nauczania
(teaching) na uczenie sie (learning).

2. Dokonuje sie przejscie od modelu teacher cen-
tered do learner centered, czyli uczen staje sie
gtownym podmiotem edukacji.

3. Mozliwa jest daleko idgca personalizacja, prze-
Jjawiajgca sie mozliwoscig tworzenia indywidu-
alnych srodowisk i sciezek ksztatcenia.

4. Uczacy sie gromadzi swoje indywidualne za-
soby w osobistym archiwum | moze tworzyc¢
na ich podstawie e-portfolia, bedgce mate-
riatem do refleksji nad wtasnym ksztatceniem
i rozwojem oraz wspotczesng wersjg wizytowki
uczacego sie (...).

5. Mozliwa jest realizacja idei learning anytime
ianywhere, czyli uczenia sic w dowolnym cza-
sie i wdowolnym miejscu, co wymaga jednak
swiadomego zaangazowania ucznia.

6. Proces ksztatcenia moze miec charakter asyn-
chroniczny (nie wszyscy uczg sie jednoczesnie
i tego samego) i rozproszony (przebiega w réz-
nych miejscach i w réznym czasie).

7. System ksztatcenia jest oparty na ideach kon-
struktywistycznych, czyli budowania i roz-
woju wiedzy przez uczniow w rzeczywistym
srodowisku ich przebywania i rozwoju.

7. TRANSFORMACJA CYFROWA W POLSKIEJ SZKOLE
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Kilka lat pozniej, w marcu 2020 roku, pandemia
koronawirusa spowodowata wdrozenie edukacji
zdalnej na niespotykang wczesniej skale. Nauczy-
ciele i osoby zarzadzajgce szkotami niemal z dnia
na dzien musiaty uruchomic nauke online, wskazac
rozwigzania i wybrac¢ srodowiska pracy.

Szkota opuscita swoje mury i przeniosta sie do
warunkow catkiem nowych dla uczniow i ich opie-
kunow, nauczycieli i administracji szkolnej. System
pozostat jednak mniej wiecej taki sam: nauczyciel
przedmiotu, by wypetni¢ odpowiednie zapisy pod-
stawy programowej, realizowat, tak jak w klasie,
kolejne tematy przewidziane planem zajec sprzed
pandemii.

Aktywnosc¢ uczniow sprowadzata sie do raczej
biernego uczestnictwa w lekcjach na odlegtosé, stu-
chania wyktadu, wypetniania polecer w domu, takze
poza komputerem, i odrabiania zadan domowych
w wersji elektronicznej. Chociaz byta taka szansa,
niestety sposob ksztatcenia w zadnym z punktow
nawet nie zblizyt sie do tego opisywanego przez
profesora Syste.

Po ustaniu pandemii ukazato sie wiele raportow
podsumowujgcych czas nauki zdalnej, ktore wska-
zywaty na negatywne aspekty pracy online i spadek
jakosci ksztatcenia w tym czasie.

Nie zamierzam jednak przytgczac sie do tych na-
rzekan, pandemia koronawirusa pokazata, ze nawet
wysoko rozwiniete spoteczenstwa nie radzity sobie
ze skutecznym zastosowaniem nowych technologii
w edukacji. Dzieki determinacji naszej kadry peda-
gogicznej i administracyjnej wiekszos¢ zagadnien
wynikajgcych z podstawy programowej zostata
jednak zrealizowana.

Kazdy kryzys to takze szansa na zmiane. Kiedy
mowimy o edukacji zdalnej, szczegolnego znacze-
nia nabierajg: kompetencje nauczycieli — i te tech-
nologiczno-informatyczne, i te psychospoteczne,
oraz potrzeba zmiany form, metod i stylu nauczania.

Nauczyciel powinien by¢ dobrze przygotowany
w zakresie wykorzystania roznych narzedzi tech-
nologii cyfrowej, rozumiec¢ ich funkcjonalnosc
i mozliwosci edukacyjne, aby w pracy z uczniami
elastycznie i swobodnie z nich korzystac¢. Moze to
0siggnac¢ poprzez state podnoszenie swoich kom-
petencji cyfrowych.

Model nauczania podajgcego nalezy przeobrazic
w samodzielne poszukiwanie przez ucznia zrodet
wiedzy i jej selekcjonowanie, dzielenie sie nimina fo-
rum, uczenie krytycznego myslenia i rozwigzywania
problemow, a im wiecej w tym bedzie samodziel-
nosci — tym lepszy da to efekt. Dobrym rozwigza-
niem jest tutaj podejscie konstruktywistyczne, ktore
pomaga tak planowac prace, aby sktoni¢ ucznia do
samodzielnego a skutecznego poszukiwania roz-
wigzan i ksztattowania umiejetnosci, jednoczesnie
Z przyswajaniem wiedzy.

Nauczyciel w nauczaniu zdalnym staje sie bar-
dziej przewodnikiem, tutorem, ktory koryguije btedy,
weryfikuje wyszukane informacje, sprawdza po-
prawnosc rozwigzania problemu, moderuje dysku-
sje. Funkcja przewodnika, o ktorej juz wspominatam
poprzednio, jest bardzo wazng rolg nauczyciela re-
alizujgcego ksztatcenie na odlegtosc.

Nauczanie zdalne i jego metodyka to jednak te-
mat na zupetnie inny artykut.

Wiele dobrych praktyk i pozytywnych doswiad-
czen edukacji online zostato przeniesionych na
grunt stacjonarny, po powrocie uczniow i nauczy-
cieli do szkot.

Sie¢ okazata sie skutecznym sposobem na wspot-
prace i wspotdziatanie nauczycieli. Poczgwszy od
grup facebookowych, w ktérych nauczyciele wy-
mieniajg sie doswiadczeniami, dzielg sie przygo-
towanymi materiatami i rozpoczynajg realizacje
niezwyktych projektow, po wykorzystanie platform
chmurowych do wspotpracy nad dokumentacja
szkolng, organizacjg zespotow przedmiotowych czy
zebran z rodzicami. Sie¢ moze byc¢ swietnym spo-
sobem na czestszy kontakt i rozmowy, szczegolnie



z tymi rodzicami, ktorzy ze wzgledu na charakter
pracy nie zawsze mogg uczestniczy¢ w szkolnych
spotkaniach.

To szansa na zaktywizowanie i czestszg obec-
nosc¢ na zajeciach w klasie uczniow, ktorzy choruja
przewlekle, ucznidw z niepetnosprawnosciami i re-
alizujgcych obowigzek szkolny w formie indywidu-
alnego nauczania.

Narzedzia edukacji zdalnej otwierajg nowe moz-
liwosci, jesli chodzi o prace projektowg czy udziat
w zajeciach pozalekcyjnych, np. uczniom dojez-
dzajagcym, ktorzy dotad nie mogli z takich zajec¢
skorzystac.

Internet to baza wielu wartosciowych inter-
aktywnych zasobow edukacyjnych: ¢wiczen, gier,
wirtualnych tablic, audiobookow, e-bookow i pre-
zentacji, ktore zostaty sprawdzone w czasie nauki
online, a ktére z powodzeniem mozna wykorzystac
w trybie stacjonarnym.

Po ustaniu pandemii przez pewien czas prowa-
dzone byto nauczanie hybrydowe (mieszane). We-
dtug przyjetej od wielu lat definicji, nauczanie hybry-
dowe polega na tym, ze uczniowie majg czesc zajec
Z nauczycielem, a czesciowo pracujg samodzielnie,
korzystajac z materiatow elektronicznych. W wielu
szkotach nauczanie hybrydowe prowadzone jest
takze po powrocie do nauczania stacjonarnego,
catkowicie w budynku szkoty.

Uczniowie na niektorych lekcjach sg dzieleni
na mate kilkuosobowe grupy. Kazda grupa pra-
cuje samodzielnie w roznych miejscach w szkole,
okresowo — wedtug planu lub w razie potrzeby -
uczestniczac w zajeciach z nauczycielem. W takim
modelu, dla jeszcze lepszego efektu edukacyjnego,
mozna dodatkowo zastosowac odwrocong lekcje,
najpopularniejszg metode nauczania hybrydowego.

OD EDUKACJI ZDALNEJ
DO CROWDLEARNINGU

Do realizacji lekcji online szkoty korzystaty z roz-
nych narzedzi, takich jak np. MS Teams, Zoom,
Google Hangouts, Skype czy Messenger. Koniecz-
noscig wielu nauczycieli byto uzupetnienie wiedzy
i umiejetnosci w tym zakresie. Niektorzy robili to
samodzielnie, inni mogli liczy¢ na samopomoc
nauczycielskg — wsparcie kolegow ze szkoty lub
spoza szkoty.

Wspotpraca miedzy nauczycielami byta i wczes-
niej, ale miata bardziej lokalny charakter. Dzieki
nowym technologiom cyfrowym, ktore zmienity
sposob komunikowania sie, organizowania pracy,
wyrazania siebie czy produkowania i konsumpgji
tresci, nabrata innego wymiaru. Mozna byto sko-
rzystac z ,madrosci ttumu”.

Jednym z zastosowan ,madrosci ttumu” jest tzw.
crowdlearning® ub crowdsourced learning.

Crowdlearning polega na wykorzystaniu wiedzy,
potencjatu i doswiadczenia innych ludzi, na dziele-
niu sie wiedzg i doswiadczeniem oraz, w przypadku
wykorzystania sieci, na udostepnianiu i korzysta-
niu z materiatow edukacyjnych. Dotyczy zaréwno
uczniow, jak i nauczycieli, i opiera sie na zatozeniu,
ze edukacja ma charakter dwukierunkowy, a strony
procesu mogg zamieniac sie miejscami.

Ten model edukacji, w ktorym kazdy moze byc¢
zarowno odbiorcg, jak i dostawcy tresci, odwotuje
sie do wspotczesnych koncepcji rozwoju spotecz-
nego i tworzenia wiedzy, takich jak konstruktywizm
i troche juz zapomniany konektywizm*. Mozliwy
jest do realizacji z dowolnego miejsca i w dowol-
nym czasie.

3 Niestety brak jest dobrego polskiego odpowiednika. W niektérych

publikacjach, chyba nie bardzo poprawnie, nazywane jest ,uczeniem
sie spotecznosciowym”.

4 Konektywizm - ,teoria nauczania-uczenia sie w epoce cyfrowej".
Opiera sie na przekonaniu, ze celem nauczania jest nauka myslenia,
ktora ma prymat nad zdobywaniem wiedzy. Kluczowa kompetencja
w tej teorii jest umiejetnosc wtasciwego korzystania ze zdobyczy tech-
nologicznych i odnajdywania wiadomosci w zewnetrznych bazach da-
nych, a nie — jak dotad - z informacji wyuczonych w toku ksztatcenia
[Wikipedia — wolna encyklopedial.
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Zasoby edukacyjne, z ktorych korzysta crowdlear-
ning, to przede wszystkim: grupy dyskusyjne, blo-
gi tematyczne, seminaria internetowe (webinaria),
masowe otwarte kursy online (tzw. MOOCs), kursy
online na temat roznych propozycji i poziomow
doskonalenia i ksztatcenia zawodowego.

Cechami charakterystycznymi crowdlearningu
sg: elastycznose, czyli dowolnos¢ miejsca i czasu
uczenia sie i nauczania, wspolne uczenie sie, opiera-
jgce sie na spotecznosci i wykorzystaniu inteligencji
zbiorowej, wyjscie z tzw. samotnosci pedagogicz-
nej, sprzyjanie rozwojowi krytycznego myslenia,
stosowanie metodyki uczenia sie przez dziatanie,
co ma istotny wptyw na praktyczny charakter ta-
kiej edukacji.

Wsrod wad crowdlearningu przede wszystkim
wskazuje sie na brak hierarchii i kontroli tresci oraz
nadzoru nad wspottworcami, ktorzy tych tresci do-
starczajg. Ponadto crowdlearning podatny jest na
cyberataki ze strony ztosliwego oprogramowania
oraz ludzi.

Jest wiele grup nauczycieli i edukatorow, sku-
pionych w mediach spotecznosciowych, ktorzy
chcg sie dzielic swoim doswiadczeniem i wiedzg.
Wymieniajg sie pomystami, watpliwosciami, pyta-
niami i wspolnie poszukujg rozwigzan problemow,
podejmujg sie prac zespotowych, opracowuja
i upowszechniajg roznego typu materiaty dydak-
tyczne i cate podreczniki metodyczne. Organizuja
lub wspotorganizujg seminaria i konferencje na-
uczycielskie.

Dobrymi przyktadami takich grup sg wspomnia-
ni juz wczesniej Superbelfrzy RP czy spotecznosc
szkolna eTwinning, gromadzaca szkoty i przed-
szkola z catej Europy (i nie tylko), wspotpracujaca
za pomocg mediow elektronicznych. eTwinning to
rowniez doskonalenie zawodowe nauczycieli, ktére
poszerza zakres pedagogicznych mozliwosci ofe-
rowanych uczniom i nauczycielom, motywuje do
nauki i otwarcia na Europe.

Wspotpracujgce grono pedagogiczne bedzie co-
raz bardziej ,crowdlearningowe” i zorganizowane
nie tylko przez przestrzen fizyczng (np. spotykanie
sie w pokoju nauczycielskim), lecz przez kontakty
i wspotprace online. Tak sie juz w zasadzie dzie-
je, na co wskazujg rosngce zasoby takich narzedzi
webowych, jak Genially, Wakelet, Padlet, Wordwall,
wspomniane juz spotecznosciowe grupy nauczy-
cieli oraz fundacje.

Crowdlearning moze by¢ uzupetnieniem trady-
cyjnego ksztatcenia w systemie edukacji i na trwate
wpisac sie w sposob sformalizowany w ksztatcenie
i doskonalenie kadr pedagogicznych dla polskich
szkot.

SZKOLA W CHMURZE -
PRZYSZLOSC EDUKACIJI
CZY EKSPERYMENT?

W dobie digitalizacji i dostosowywania hauczania do
indywidualnych potrzeb uczniow mamy do wyboru
wiele form ksztatcenia. Jedng z nich jest edukacja
domowa, ktora zyskuje coraz wiekszg popularnosc.
Szkota online w czasie pandemii oswoita nas tak-
ze z pomystem, ze mozna uczyc¢ sie poza murami
szkoty, byle miec¢ zasieg internetowy.

Szkota w Chmurze® to wtasnie taka szkota,
ktora realizuje edukacje domowg oraz koncepcje
ksztatcenia mobilnego w wirtualnym srodowi-
sku, stuzagcym m.in. do organizacji nauki oraz two-
rzenia i przechowywania indywidualnych cyfrowych
zasobow uczniow i nauczycieli.

Jest to szkota niepubliczna, wspotfinansowana
z dotacji oswiatowej Ministerstwa Edukacji i Nauki
oraz dobrowolnych wptat rodzicéw i darczyncow.
Prowadzi jg Fundacja Spoteczenstwo — ogolnopol-
ska organizacja pozytku publicznego.

Uczen Szkoty w Chmurze otrzymuje dostep do
materiatow edukacyjnych realizujgcych podstawe
programowg na danym poziomie nauczania. Uczy

> Oficjalna strona Szkoty w Chmurze: https://szkolawchmurze.org/


https://szkolawchmurze.org/

sie w dowolnym miejscu i o dowolnych porach.
Moze realizowac materiat w wybranej przez siebie
formie i zdawac go blokami: np. najpierw historie,
potem geografie itp. Najbardziej obszernych przed-
miotow, takich jak jezyk polski, matematyka, angiel-
ski, uczy sie caty rok. Kazdy uczen uczy sie w swoim
tempie, w sposob dostosowany do swoich moz-
liwosci i osigga rezultaty oceniane indywidualnie.

Mozna powiedziec, ze Szkota w Chmurze rea-
lizuje personalizacje ksztatcenia poprzez odejscie
od modelu, w ktorym uwaga uczniow jest skupiona
gtownie na nauczycielu przekazujgcym wszystkim
uczniom takie same informacje i traktujgcym ich tak
samo, a w wyniku oczekujgcym u wszystkich ucz-
niow podobnych rezultatow.

Szkota w Chmurze to eksperyment edukacyjny.
Czy dostanie szanse, zeby sie rozwijac?

PROGRAMOWANIE -
FUNDAMENTALNA
UMIEJETNOSC XXI WIEKU

Perfekcje [w programowaniu] osigga sie

nie wtedy, kiedy nie mozna juz nic dodac,

ale wtedy, kiedy nie mozna juz nic ujac.
Parafraza wypowiedzi Antoine’a de Saint-
-Exupéry’ego, francuskiego pilota, pisarza i poety

Postepujgca cyfryzacja i zapotrzebowanie na wyspe-
cjalizowang kadre sprawiajg, ze branza informatycz-
na uznawana jest za najbardziej perspektywiczng,
a sitg najwazniejszych firm i startupow z tej branzy
jest programowanie. Przewiduje sie, ze w niedale-
kiej przysztosci, nawet w zawodach niezwigzanych
bezposrednio z nowymi technologiami, bedg wy-
magane przynajmniej podstawowe umiejetnosci
programistyczne.

Koniecznos$¢ zmian w ksztatceniu informatycz-
nym szybko dostrzegto wiele krajow, wprowa-
dzajgc nowe podstawy programowe, w ktorych
umiejetnosc programowania stata sie elementem
powszechnego ksztatcenia. Od 2017 roku takze
w Polsce obowigzuje nowy program nauczania

informatyki, w ktorym szczegolny nacisk potozono
na nauke elementow programowania, myslenia
komputacyjnego® i algorytmiki.

Programowanie jest czescia zajec informatycz-
nych od najmtodszych lat, wptywa na sposob na-
uczania innych przedmiotow, stuzy wtasciwemu
rozumieniu pojec i metod informatyki. Wspomaga
ksztatcenie takich umiejetnosci, jak logiczne my-
slenie, precyzyjne prezentowanie mysli i pomystow,
sprzyja dobrej organizacji pracy, buduje kompeten-
cje potrzebne do pracy zespotowej i efektywnej re-
alizacji projektow.

Programowanie nie jest nowym elementem
dziatalnosci cztowieka. Zwraca na to uwage dr Jan
Aleksander Wierzbicki w artykule ,Programujemy juz
dziesigtki lat..."” — ,Meritum” nr 4(47)/2017.

Algorytmy [...] znane sg od starozytnosci, a wtas-
ciwie od poczatku istnienia ludzkosci, bowiem na-
wet ludy pierwotne miaty swoje metody polowan
CzZy upraw.

Sam algorytm mozemy tworzyc i testowac bez
komputera. Programowanie samo w sobie wyma-
ga juz zastosowania jakiegos urzgdzenia, w ktorym
opracowany program ma dziatac. Programy moga
wygladac roznie. Siegajgc w przesztosc — na przy-
ktad mechaniczne maszyny liczagce tez miaty wbu-
dowany program, tyle ze oparty na mechanizmie
roznych zebatek.

Podstawowym pojeciem programistycznym jest
algorytm. Ada Lovelace, brytyjska matematyczka
i poetka zyjgca przeszto 150 lat temu, zastyneta na-
pisaniem pierwszego algorytmu, ktory miat zostac
wykorzystany na tzw. maszynie analitycznej, uwaza-
nej za pierwszy programowalny komputer. Dlatego
powszechnie uwazana jest za pierwszego progra-
miste, a wtasciwie programistke w historii.

W dalszej czesci artykutu autor pisze:

5 Myslenie komputacyjne to procesy myslowe angazowane w for-
mutowanie problemu i przedstawianie jego rozwigzania w taki sposob,
aby komputer (cztowiek lub maszyna) mogt je skutecznie wykonac.
Proces znajdowania rozwigzan problemow z réznych dziedzin przy
Swiadomym wykorzystaniu metod i narzedzi informatycznych.
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Programowanie uczy logicznego myslenia, krea-
tywnosci, co jest niezwykle istotne w ksztatceniu
kazdego ucznia.

Mozna zauwazyc, ze w bardzo wielu przypad-
kach osoby swietne w pracy z TIK majg mate do-
Swiadczenie w programowaniu. Wigzg sie z tym
problemy z mysleniem abstrakcyjnym oraz znajo-
moscig podstaw matematyki czy innych dziedzin.

Niestety, rozwoj technologii, najrozniejszych
narzucanych programow i serwisow powoduje, ze
mato 0sob programuje i uczy sie wartosciowych
elementow programowania.

Prosciej jest napisac rozne bardziej lub mniej mg-
dre wpisy na forach internetowych, niz programowac.

Nie sg mi znane jakies oficjalne, ogolnie dostepne
badania na temat efektow powszechnego nauczania
programowania w polskich szkotach. Jednak z r6z-
nych artykutow, wypowiedzi nauczycieli wynika, ze
nie wszedzie wyglada to zadowalajgco, ze na przy-
ktad w niektorych szkotach podstawowych ucieka
sie od programowania.

Sytuacja jest jeszcze dosy¢ dobra w klasach edu-
kacji wczesnoszkolnej, gdzie zabawy w kodowanie
w tagodny i przyjazny sposob wprowadzajg dzieci
w Swiat logicznego myslenia i stopniowo oswajaja je
z nowymi pojeciami. Na tym etapie programowanie
moze byc¢ jeszcze swietng zabawa.

Natomiast trudnosci pojawiajg sie w klasach VII
i VIIl, gdzie powinno sie juz wejs¢ w programowanie
tekstowe, przechodzgc od programowania wizual-
nego do tekstowego.

Najwiekszg trudnoscia jest brak odpowiedniego
przygotowania nauczycieli. Jest to podstawowy
problem, z ktorym ksztatcenie informatyki zmaga
sie od dawna. Wprowadzane formy aktywnosci,
problematyka obejmujgca myslenie komputacyjne
czy tez podstawy programowania sprawiajg jeszcze
trudnosc¢ sporej liczbie pedagogow.

Ich problemy wynikaja raczej z braku wiedzy na te-
mat metodyki nauczania programowania niz z braku
wiedzy merytorycznej. Skupiajg sie na przyktad wy-
tgcznie na sktadni jezyka, bez uczenia innych waz-
nych aspektow, takich jak projektowanie, testowanie
czy praktyczne zastosowania. Nieumiejetnie prze-
kazana wiedza moze spowodowac, ze programo-
wanie bedzie kojarzyc sie z czyms trudnym, niezbyt
ciekawym i zrazi¢ do nauki.

Oczywiscie jest wielu takich nauczycieli, ktorzy
nieustannie podnoszg swoje kompetencje i w pracy
z uczniami odnoszg wspaniate sukcesy.

W Polsce dostepnych jest wiele ogolnopolskich
programow, projektow i inicjatyw dostarczajgcych
nauczycielom i uczniom, poza szkoty, bogatg oferte
w zakresie nauki programowania. Szczegolng zastu-
ge ma tutaj branza EdTech, zajmujaca sie wdraza-
niem nowoczesnych technologii do edukacji.

Chciatabym zwroci¢ uwage na dwa projekty:
Konkurs InstaLogik oraz inicjatywe Programo-
wanie = Nasz Drugi Jezyk.

InstaLogik, popularyzatorski konkurs matema-
tyczno-informatyczny dla uczniow klas IV-VIII szkot
podstawowych, organizowany jest przez Placowke
Edukacji Informatyczno-Matematycznej Instakod
oraz Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerow w Warszawie, publiczng placowke
doskonalenia nauczycieli. Honorowy patronat nad
V edycjg konkursu objat Minister Edukacji i Nauki.

Konkurs skierowany jest do wszystkich uczniow
zainteresowanych zagadkami logicznymi, matema-
tyka, ktorzy interesuja sie programowaniem, do na-
uczycieliinformatyki, takze nauczycieli matematyki,
ktory nie muszg umiec programowac.

Celem konkursu jest propagowanie myslenia
komputacyjnego, rozwijanie zainteresowan mate-
matycznych uczniéw, zachecenie ich do zmierzenia
sie z zadaniami logicznymi oraz prostymi zadania-
mi programistycznymi, ktore wprowadzajg w Swiat
programowania.



InstaLogik jest przede wszystkim konkursem po-
pularyzatorskim, ktorego gtownym celem nie jest
wybor najlepszych, ale dotarcie do jak najliczniejszej
grupy uczniow i wyposazenie ich w wiedze potrzeb-
ng do postawienia w programowaniu pierwszych
samodzielnych krokow.

Konkurs realizowany jest w catosci online. Kazdy
uczen otrzymuje wtasne konto, na ktorym rozwig-
zuje zadania, tgczac sie z platformg konkursu z do-
wolnego komputera, rowniez tego w domu.

Konkurs przebiega w trzech etapach. Znajomosc¢
programowania nie jest potrzebna do rozwigza-
nia zadan pierwszego etapu, ktore zawierajg opisy
prostych modeli i schematow. Rolg ucznia jest ich
zZrozumienie i zastosowanie, a pytania dotyczace
poziomu zrozumienia przedstawionych zagadnien
adresowane sg do uczniow klas IV-VIII lub tylko do
uczniow klas VII-VIII.

W pierwszym etapie konkursu uczniowie sg za-
poznawani z kilkoma instrukcjami prostego jezyka
Assembly. Sktada sie on jedynie z 9 instrukcji, ktére
zostaty tak dobrane przez autorow, aby dawac¢ moz-
liwosc¢ poznania podstawowych konstrukcji progra-
mistycznych wystepujgcych w niemal wszystkich
jezykach programowania. Samodzielne zapoznanie
sie z nim nie sprawia uczniom wiekszego ktopotu.

Przed drugim etapem na stronie konkursu udo-
stepniane jest petne srodowisko programistyczne
jezyka Assembly oraz materiaty szkoleniowe po-
zwalajgce dogtebniej zapoznac sie z tym jezykiem
i przygotowac sie do kolejnych etapow.

Jeden z etapow konkursu, zwany Zimowym Wy-
zwaniem, jest otwarty dla wszystkich zainteresowa-
nych —tgcznie z dorostymi. Uczert moze pracowac
samodzielnie, w grupie, z rodzicem, rodzenstwem
lub nauczycielem. Co wigcej — etap jest pomysla-
ny tak, aby zarowno poczatkujgcy mogt odniesc
pierwsze sukcesy, jak i najlepsi, nawet profesjonalni
informatycy, poczuli dreszczyk emociji.

Konkurs nie tylko uczy, ale takze wychowuje. W trak-
cie kazdego z punktowanych zamknietych etapow
konkursowych uczen powinien pracowac w petni
samodzielnie. Nie moze prowadzi¢ zadnej komu-
nikacji dotyczgcej zadan, takze elektronicznej, z in-
nymi uczniami, z rodzicami, z nauczycielami ani
z zadnymi innymi osobami. Czy uczen sie z tego
wywigze, decyduje on sam i jego sumienie.

Sukcesem kazdej edycji konkursu jest rosng-
ca liczba uczestnikow oraz obserwowana zmiana
poziomu umiejetnosci uczniow. Uczniowie, ktorzy
nie programujg przed przystgpieniem do zawodow,
w trzecim etapie rozwigzujg juz samodzielnie nie-
trywialne zadania programistyczne.

Od wrzesnia tego roku realizowany jest rzado-
wy program Laptop dla Ucznia, ktorego gtownym
celem jest podniesienie kwalifikacji cyfrowych mto-
dych ludzi. Program zaktada, ze uczniowie klas IV
szkot podstawowych w Polsce otrzymajg na wtas-
nosc bezptatny laptop. Dzieci bedg mogty korzystac
z tego sprzetu w szkole i w domu, rozwijac¢ swoje
pasje, zainteresowania i w efekcie nabywac¢ kom-
petencje cyfrowe w praktyce.

Udziat w konkursie Instalogik, w ktorym moga
startowac uczniowie juz od czwartej klasy, bytby
Swietnym wykorzystaniem tego sprzetu. Rejestracja
uczniow trwa do 30 pazdziernika 2023 roku. Infor-
macje na temat udziatu w V edycji konkursu dostep-
ne sg pod adresem https://instalogik.pl/.

Druga ciekawa inicjatywa, zwigzang z naukg pro-
gramowania, jest pilotazowy projekt Programowa-
nie = Nasz Drugi Jezyk.

Inicjatorem projektu jest Miron Mironiuk, zatozy -
cielidyrektor generalny firmy technologicznej Cos-
mose Al, ktéra w swoich produktach wykorzystuje
sztuczng inteligencje.
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Cosmose Al zatrudnia swiatowej klasy specjalistow,
w tym zwyciezcow miedzynarodowych konkursow
programistycznych, takich jak Akademickie Mistrzo-
stwa Swiata w Programowaniu Zespotowym i Mie-
dzynarodowa Olimpiada Informatyczna.

Podstawowym celem projektu (nad ktorym pa-
tronat objeto Ministerstwo Cyfryzacji) jest, by w cig-
gu najblizszych lat wszyscy absolwenci polskich
szkot podstawowych znali podstawy programo-
wania i mogli te kompetencje zdobyc¢ na rowni
z czytaniem i pisaniem. Projekt jest w petni zgodny
z podstawg programowg informatyki.

Pilotaz projektu Programowanie = Nasz Drugi
Jezyk ruszyt we wrzesniu 2023 roku w trzech gmi-
nach: Zdunska Wola, Sycow i Chetm, ktore wedtug
organizatorow sg reprezentatywne dla Polski. Na-
tomiast w Warszawie do projektu przystgpito blisko
30 szkot podstawowych z roznych dzielnic miasta.

W ramach pilotazu nauczanie programowania
bedzie prowadzone podczas regularnych lekcji in-
formatyki w klasach IV-VI przez nauczycieli na co
dzien pracujgcych w szkotach. Podstawg jest au-
torski program, przygotowany przez dydaktykow
pod kierunkiem Ewy Gasienicy-Samek z Placowki
Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod.

Nauczyciele zostang wczesniej przeszkoleni,
a nastepnie objeci opiekg merytoryczng, metodycz-
ng, organizacyjng i techniczng przez caty okres trwa-
nia projektu. Otrzymajg takze bezptatne materiaty
dydaktyczne, wsparte nowoczesnymi narzedziami
informatycznymi, ktore umozliwig uczestnikom
prace w chmurze.

Wedtug zatozen, po pierwszym roku program
obejmie 100 gmin, a w ciggu czterech lat — wszyst-
kie 2477.

W radzie merytorycznej programu zasiada m.in.
prof. Krzysztof Diks z Uniwersytetu Warszawskiego,
oredownik nowej podstawy programowej z infor-
matyki, od lat zwigzany z Olimpiadg Informatyczna
i wychowawca mistrzow swiata w programowaniu.

Projektowi patronuje Ministerstwo Cyfryzacji, a Pan-
stwowy Instytut Badawczy NASK jest fundatorem
stypendiow dla nauczycieli informatyki. Jak pod-
kreslajg organizatorzy, projekt jest odpowiedzig na
historyczng szanse Polski — takg, jaka trafia sie raz na
120 lat! Tworcy projektu twierdzg rowniez, ze rewo-
lucja sztucznej inteligenciji, jaka obecnie ma miejsce,
to szansa porownywalna do rewolucji przemystowe;.

SZTUCZNA INTELIGENCJA JUZ
JEST W POLSKICH SZKOLACH

Stworzenie sztucznej inteligencji bytoby
najwiekszym wydarzeniem w historii ludzkosci.
Niestety, mogtoby rowniez by¢ ostatnim,
chyba ze nauczymy sie panowaé

nad zwigzanym z tym ryzykiem.

Stephen Hawking, brytyjski fizyk,

.The Independent”, 2014

Zgodnie z rezolucjg przyjetg przez Parlament Eu-
ropejski’, sztuczna inteligencja (SI) ma by¢ jedna
Z najwazniejszych technologii przysztosci. Jest po-
strzegana jako centralny element cyfrowej trans-
formacji spoteczenstwa i stata sie priorytetem Unii
Europejskiej.

Jest obecna w naszym codziennym zyciu, z cze-
go wielokrotnie nie zdajemy sobie sprawy. Zakupy
i reklamy online, cyfrowi asystenci, wyszukiwanie
w Internecie, ttumaczenia maszynowe, inteligentne
budynki, miasta i infrastruktura, cyberbezpieczen-
stwo, zwalczanie dezinformacji to tylko niektore
obszary, w ktorych juz dzisiaj sztuczna inteligencja
ma szerokie zastosowanie. Uczniowie wspierajg sie
takimi narzedziami, jak ChatGPT oraz Google w od-
rabianiu prac domowych.

Stosowanie narzedzi sztucznej inteligencji w edu-
kacji nie jest juz nowoscig w wielu miejscach na
swiecie, takze w Polsce. Wprawdzie podstawa
programowa ksztatcenia ogolnego z 2017 roku
w zakresie edukacji informatycznej nie zawiera bez-

7 Rezolucja Parlamentu Europejskiego z dnia 3 maja 2022 r. w spra-
wie sztucznej inteligencji w epoce cyfrowej, http://bitly.pl/aPKjN (do-
step 24.09.2023).


http://bitly.pl/aPKjN

posrednich odniesien do sztucznej inteligencji, po-
dobnie jak programy nauczania informatyki i przed-
miotow pokrewnych réznych wydawnictw, ktore
powstaty w oparciu o te podstawe.

Jednak zmiana, polegajgca przede wszystkim na
przeakcentowaniu tresci, metod i form ksztatcenia
z podejscia biernego odbioru (uczen jako osoba ko-
rzystajaca z technologii) na rzecz aktywnego two-
rzenia i uruchomienia myslenia komputacyjnego
stanowi dobre przygotowanie do wtgczenia zagad-
nien sztucznej inteligencji do uczenia sie i nauczania.

Komitet Rady Ministrow ds. Cyfryzacji przyjat
w 2020 roku ,Polityke rozwoju sztucznej inteligen-
cji w Polsce™. Wérdd szeéciu obszardw dokument
wymienia takze edukacje: ,Al° i edukacja — dziatania
podejmowane od ksztatcenia podstawowego az do
poziomu uczelni wyzszych — programy kursow dla
0sOb zagrozonych utratg pracy na skutek rozwoju
nowych technologii, granty edukacyjne”.

W dziatania Ministerstwa Edukacji i Nauki w za-
kresie sztucznej inteligencji wpisujg sie dwa inne do-
kumenty strategiczne: rzgdowy ,Program Rozwoju
Kompetencji Cyfrowych"*® oraz ,Deep Tech Talent
Initiative™, inicjatywa wdrazana przez unijny Euro-
pejski Instytut Innowacji i Technologii, zaktadajgca
ksztatcenie miliona osob w zakresie najnowoczes-
niejszych rozwigzan technologicznych.

Wsrod podstawowych kierunkow realizacji poli-
tyki oswiatowej panstwa w roku szkolnym 2023/2024
pojawit sie zapis mowigcy O wspieraniu rozwoju
umiejetnosci cyfrowych uczniow i nauczycieli ze
szczegolnym uwzglednieniem bezpiecznego poru-
szania sie w sieci oraz krytycznej analizy informacji
dostepnych w Internecie. Poprawne metodycznie
wykorzystywanie przez nauczycieli narzedzi i ma-
teriatow dostepnych w sieci, w szczegélnosci op-
artych na sztucznej inteligencji.

8 Petny tekst dokumentu dostepny jest pod adresem

http://bitly.pl/GOJaF (dostep 24.09.2023).

9 Al - ang. Artificial Intelligence

10 Program dostepny jest pod adresem http://bitly.pl/Y3eWC
(dostep 24.09.2023).

' Informacje na temat inicjatywy pod adresem
https://www eitdeeptechtalent.eu/ (dostep 24.09.2023).

Do 2027 roku, w ramach Krajowego Planu Odbu-
dowy, zaplanowano wsparcie sprzetowe i softwaro-
we dla rozwoju Sl w szkotach: do 2025 roku w la-
boratoria S| planuje sie doposazenie 12 tys. szkot
podstawowych i 4 tys. szkot ponadpodstawowych,
przeprowadzone bedg tez szkolenia nauczycieli
w zakresie sztucznej inteligencji.

Ponadto, w zwigzku z coraz wiekszg popularnos-
cig takich narzedzi, jak ChatGPT, MEIN opracowat
poradnik dla nauczycieli ,Chat GPT w szkole — szan-
seizagrozenia"*. Poradnik ten zostat opublikowany
na Zintegrowanej Platformie Edukacyjne;.

Grupa robocza Ministerstwa Edukacji i Nauki,
w sktad ktorej wchodzg przedstawiciele m.in. Mic-
rosoft dla Edukacji, Google oraz eksperci edukacyj-
ni z uczelni wyzszych w Polsce, ustalita plan pracy
nad tworzeniem nowych materiatow dotyczgcych
SI'w edukacji.

Zostat takze uruchomiony Portal sztucznej in-
teligencji, dostepny pod adresem: https://www.
gov.pl/web/ai, ktéry w zaktadce Edukacja zawiera
aktualne informacje na temat Sl i jej wykorzystania
w szeroko pojetej edukacji.

Eksplozja popularnosci sztucznej inteligencji to
kwestia ostatnich miesiecy, niemniej jednak temat
ten jest obecny w polskiej szkole juz od jakiegos
czasu.

Al4Youth — Sztuczna Inteligencja dla Mto-
dych to autorski projekt firmy Intel realizowany we
wspotpracy z rzgdami na catym sSwiecie. Jego ce-
lem jest rozwijanie kompetencji mtodziezy zwig-
zanych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.
Program ma za zadanie zwigkszyc¢ nie tylko umie-
jetnosci technologiczne mtodych ludzi, ale takze
te spoteczne.

2 Poradnik dostepny jest pod adresem https://zpe.gov.pl/chat-gpt

(dostep 24.09.2023)
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W Polsce projekt Al4Youth realizowany byt jako
pilotaz od maja 2021 do listopada 2022 przez Po-
znanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe
oraz Software Development Academy, dziatajgce na
rzecz Ministerstwa Rozwoju i Technologii.

Al4Youth - Sztuczna Inteligencja dla Mtodych
byto adresowane do uczniow i nauczycieli publicz-
nych licedw ogolnoksztatcgcych oraz technikow
zawodowych. Wzieto w nim udziat 60 szkot, 120
nauczycieli oraz ponad 1800 uczniow.

Zadanie podsumowujgce programu polegato na
opracowaniu i wykonaniu przez uczestnikow pro-
jektow opartych o algorytmy sztucznej inteligenciji.
Musiaty one by¢ zgodne z tematykg i ideg celow
Zrownowazonego rozwoju, stuzy¢ ogotowi i miec
charakter etyczny.

W konkursie wzieto udziat ponad 200 uczniow,
ktorzy zrealizowali tgcznie 88 projektow. W swoich
projektach mtodziez wykorzystata nabyte umiejet-
nosci technologiczne do rozwigzywania waznych,
rzeczywistych, spotecznych problemow.

Przyktadem moze byc¢ chocby projekt licealisty
z ltzy, ktéry na podstawie zdje¢ z rezonansu mag-
netycznego opracowat narzedzie ,BTDS — System
diagnostyki guzow mozgu”.

Podczas trwania projektu realizowane byty row-
niez warsztaty dla nauczycieli. Uczestnikom ofe-
rowano szkolenia w zakresie podstaw sztucznej
inteligencji, prowadzone przez inzynierow zajmu-
jacych sie na co dzien sztuczng inteligencja. Zajecia
rozwijaty umiejetnosci praktycznego wykorzystania
SI'i tworzenia wtasnych rozwigzan, projektowania
Design Thinking, programowania w jezyku Python,
a takze programowania sieci neuronowych czy
gtebokich sieci neuronowych, z ktorych korzysta-
jg algorytmy sztucznej inteligencji. W czasie kursu
omawiane byty takze zagadnienia dotyczace etyki
sztucznej inteligencji oraz kwestie prawne.

Na podstawie realizacji i wynikow projektu Al4Youth
zostaty takze opracowane rekomendacje dla mini-
stra wtasciwego do spraw oswiaty i wychowania
oraz dla dyrektorow szkot i organdw prowadzacych
szkoty w zakresie nauczania S| w szkotach®.

Al for Future Workforce — Sztuczna Inteligen-
cja dla Przysztych Pracownikéw to kolejny glo-
balny program edukacyjny firmy Intel przeznaczony
dla ucznidw. Ma na celu przygotowanie mtodzie-
zy na nadejscie rewolucji zwigzanej ze sztuczna
inteligencjg. Program koncentruje sie nie tylko na
przekazywaniu uczestnikom umiejetnosci i wiedzy
z dziedziny SI, ale rowniez inspiracji, w jaki sposob
ta technologia moze utatwic¢ rozwigzywanie prob-
lemow o znaczacym oddziatywaniu spotecznym.

Od 2021 roku wszystkie resortowe szkoty rolni-
cze w Polsce, podlegajgce Ministerstwu Rolnictwa
i Rozwoju Wsi, zostaty objete pilotazowym progra-
mem edukacyjnym Al for Future Workforce. W ra-
mach programu kompetencje cyfrowe zdobywali
uczniowie i nauczyciele, ktorzy brali udziat w profe-
sjonalnych szkoleniach dotyczgcych zastosowania
sztucznej inteligencji w rolnictwie.

Polska, jako jeden z najwiekszych dostawcow
produktow rolnych w Unii Europejskiej, stata sie
w ten sposob pionierem sektorowego podejscia do
edukacji i szkolert prowadzonych w oparciu o pro-
gram Al for Future Workforce.

Zwienczeniem pilotazu byt konkurs Inteligentne
Rolnictwo, zorganizowany dla uczniow, ktorego
gala odbyta sie w czerwcu 2022 roku w siedzibie
Ministerstwa Rolnictwa i Rozwoju Wsi.

Dzieki zdobytym umiejetnosciom uczniowie
opracowali autorskie projekty i rozwigzania dla
sektora rolnego, oparte o algorytmy sztucznej inte-
ligencji, ktore rozwigzywaty konkretne, wziete z zy-
cia problemy. Sposrod zgtoszonych prac wybrano
pie¢ najlepszych, ktore zostaty zaprezentowane
podczas gali.

13 Petny tekst rekomendacji dostepny pod adresem
https://tiny.pl/cfgnc (dostep 24.09.2023).
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W kwietnia 2022 roku przedstawiciele Ministerstwa
Rolnictwa i Rozwoju Wsi oraz firmy Intel podpisali
porozumienie o wspotpracy, ktorego celem jest dal-
sze propagowanie sztucznej inteligencji w edukacji
w sektorze rolnym.

W ramach programu kompetencje cyfrowe bedg
rozwija¢ uczniowie i nauczyciele, biorgc udziat
w szkoleniach dostosowanych do specyfiki zagad-
nien rolniczych, ktore przewidujg tacznie az 160
godzin zaje¢. W planach jest przeszkolenie ponad
200 nauczycieli i 3000 uczniow.

Zadaniem Intela byto rowniez przygotowanie
modelowego rozwigzania szkolnej pracowni SI,
ktora pozwoli na wtgczanie do programu nauczania
tematyki sztucznej inteligencji w zastosowaniach
rolniczych.

W listopadzie 2022 roku takg pracownie otrzy-
mat Zespot Szkot Centrum Ksztatcenia Rolniczego
im. J. Dziubinskiej w Golgdkowie na Mazowszu.
Wyposazenie tej pracowni nie rozni sie od wdro-
zen dla firm i pozwala prowadzi¢ dowolny projekt
uczniowski od pomystu az do fazy wdrozeniowej.

Przekazanie pracowni w Goladkowie byto okazja,
zeby poznac pierwsze efekty szkolen. Trzy uczen-
nice z Zespotu Szkot Centrum Ksztatcenia Rolni-
czego im. Wt.St. Reymonta w Sokotowie Podlaskim
zademonstrowaty projekt nagrodzony w konkur-
sie konczacym ubiegtoroczng edycje programu —
.Dobdr wybranych roslin uprawnych do warunkow
srodowiskowych”.

Zwycieski projekt korzysta z bazy danych Eco-
crop, okreslajgcej przydatnosc upraw w okreslonym
srodowisku, opracowanej przez Organizacje Na-
rodow Zjednoczonych ds. Wyzywienia i Rolnictwa.

Uczennice stworzyty model uczenia maszyno-
wego na platformie chmurowej Microsoft Azure
firmy Microsoft, ktora udostepnia mechanizmy po-
zwalajgce przetwarzac dane, a takze je sktadowac,
oraz interaktywng wizualizacje danych w programie
Tableau. Rozwigzanie nadaje sie do wykorzystania na
obszarach rolniczych w réznych czesciach swiata.

Istnieje wiele obiecujgcych zastosowan technolo-
gii sztucznej inteligencji, ktére mozna wykorzystac
w edukacji w nadchodzacych dziesiecioleciach.
SI moze przyspieszyé przejscie do nauki zindy-
widualizowanej, zapewni¢ uczniom ciagty oce-
ne i informacje zwrotng oraz stosowac techniki
analizy uczenia si¢ w celu zréznicowania procesu
nauki tak, by byta ona dostosowywana do dane-
go ucznia w czasie rzeczywistym.

Sztuczna inteligencja wykazata juz ogromny
potencjat jako wsparcie dla uczniow o specjalnych
potrzebach edukacyjnych, dzieki umiejetnosci rea-
gowania na specyficzne zdolnosci tych dzieci. Moze
analizowac postepy uczniow w czasie rzeczywistym
oraz podsuwac rekomendacje, jakie podejmowac
wobec nich dziatania korygujgce.

Zarys mozliwosci zastosowania sztucznej inte-
ligencji w obszarze edukacji zostat przedstawiony
w artykule mojego autorstwa: ,Technologie przy-
sztosci zmieniajg przysztos$¢ edukacji’** — ,Meritum”
nr 4(67)/2022.

Jednak nalezy wzig¢ pod uwage takze jej ogra-
niczenia — brak empatii i interakcji spotecznych,
trudnosci w kreatywnosci i innowacyjnosci oraz
kwestie bezpieczenstwa. W ostatecznym rozra-
chunku najlepsze rezultaty w procesie nauczania
moze przynies¢ potaczenie sztucznej inteligenc;i
Z umiejetnosciami nauczycieli.

CZY SZTUCZNA INTELIGENCJA
MOZE ZASTAPIC NAUCZYCIELI?

Jak powiedziat Vivian Balakrishnan, Minister Spraw
Zagranicznych Singapuru, odpowiedzialny za inicja-
tywe Smart Nation': Sednem edukacji jest interak-
cja... Nie wierze, aby sztuczna inteligencja kiedykol-
wiek zastgpita nauczycieli. ®

4 Petny tekst artykutu ,Technologie przysztosci zmieniaja przyszto$c¢
edukacji’ dostepny jest pod adresem https://online flippingbook.com/
view/288462892/4/

> Smart Nation (Inteligentne Spoteczenstwo, Narad) to inicjatywa rza-
du Singapuru majaca na celu wykorzystanie zaawansowanych techno-
logii informacyjnych, sieci i duzych zbiorow danych do tworzenia roz-
wigzan opartych na technologii w roznych obszarach, takze w edukacji.
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