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WIRTUALNE PODROZE

PR/ DZIEDZICTWO
KULTUROWE SWIATA

| NOWOCZESNA TECHNOLOGIE

Technologia cyfrowa tworczo wspiera i inspiruje
nowe rodzaje interakcji z tekstami kultury. Stosowa-
nie bogatych interaktywnych wizualizacji, techno-
logii wirtualnej rzeczywistosci oraz sztucznej inte-
ligencji w réznorodnych formach opowiadania
historii stwarza bardzo duze mozliwosci pozna-
wania dziedzictawa kulturowego na przedmiotach
humanistycznych w nowy i nieoczekiwany sposéb.

Rozpocznijmy od podrozy do przetomu XV
i XVI wieku. Powstaje wowczas praca Hieronima
Boscha ,Ogrod rozkoszy ziemskich”, okreslana

ELZBIETA PRYLOWSKA-NOWAK

jako najbardziej ztozone i zagadkowe dzieto tego
tworcy. Gtownym tematem tryptyku jest los ludzko-
sci. Dzieto okreslane jest jako ponadczasowa opo-
wies¢ o moralnosci i grzechu, wyrazona poprzez
symboliczny biblijny krajobraz od stworzenia swiata
po meki piekielne.

Dzieki wspotczesnym mediom cyfrowym wspo-
mniane dzieto Hieronima Boscha mozemy poznac
za posrednictwem transmedialnego tryptyku: strony
internetowej, aplikacji mobilnej, symulacji wyko-
rzystujgcej technologie wirtualnej rzeczywistosci.
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Rysunek 1. Wizualizacja tryptyku dzieta ,Ogrod rozkoszy ziemskich” autorstwa Hieronima Boscha



Strona internetowa prezentujgca dzieto Ogréd roz-
koszy ziemskich® to audiowizualna, interaktywna
podroz wykorzystujgca dzwiek, muzyke, wideo
i obrazy. Prace w wydaniu multimedialnym mozna
czytac jak ksigzke, w ktorej wydarzenia uktadajg sie
chronologicznie. Niebieskie gory w lewym gornym
rogu dzieta to symbol stworzenia swiata. Miedzy
skatami zyja ptaki, nie ma tam jeszcze grzechu.
Ponizej widoczna jest scena, w ktoérej Ewa wtasnie
zostata stworzona z zebra Adama, a pomiedzy nimi
w szacie stoi Bog. Obok Ewy stoi krolik — symbol
ptodnosci i rozrodu. Egzotyczne zwierzeta poja-

przekazie biate zwoje informujg, ze oznaczone
miejsca sg wzbogacone o dodatkowe opisy. Mozna
je czytac, a takze odstuchiwac ze sciezki dzwieko-
wej, ogladac w przyblizeniu, np. gdy obserwujemy
ludzi jedzgcych ogromng truskawke, styszymy, jak
mlaszczg i rozmawiajg. Korzystajgc z interaktyw-
nego przekazu, mozna lepiej zrozumiec, jak wygla-
dato zycie w poznym sredniowieczu i jaka role
odgrywata religia w zyciu codziennym. Na kom-
puterze stacjonarnym lub laptopie witryna dziata
najlepiej w przegladarce Google Chrome. Interak-
tywny tryptyk zawiera tgcznie okoto 50 opowiesci.

Rysunek 2. Wizualizacja Raju w widoku VR w aplikacji Bosch VR

wiajgce sie w dziele symbolizujg podziw artysty
dla boskiego dzieta. Obraz przedstawia rowniez
wizerunki ptakow — sowa byta w sredniowieczu
straznikiem wiary, a nie symbolem madrosci, jakim
jest dzisiaj. Ludzie na ogromnych ptakach — dudku,
dzieciole, gilu i kaczce — majg w tej symbiozie sym-
bolizowac stosunek ptciowy. Obraz Boscha zawiera
w sobie ostrzezenia, np. dziwna figura cztowieka
z drzewami zamiast nog to przestroga dla ludzi bez-
czynnych, leniwych. Zaznaczone w interaktywnym

L https://tiny.pl/wr561

Aplikacja mobilna Bosch VR przenosi widzow
w centrum tryptyku ,Ogrod rozkoszy ziemskich”.
Dzieki zastosowaniu technologii wirtualnej rze-
czywistosci mozna wtopic sie w trojwymiarowa
podroz do skomplikowanego sredniowiecznego
Swiata. Aplikacja jest dostepna w sklepach Google
Play?® i App Store®.

2 https://tiny.pl/wr566
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Rysunek 3. Wizualizacja fragmentu gry Oko Sowy — Bosch VR

Na platformie Steam* znajduje sie aplikacja na W serwisie Steam mozna znalez¢ wiele innych
gogle VR i komputer — Eye of the Owl (Oko Sowy) —  aplikacji zwigzanych z dziedzictwem kulturowym.
Bosch VR®. Jest to narzedzie do samodzielnego Ponizej zostang zaprezentowane przyktadowe
odkrywania obrazu. W aplikacji mozna cofngc sie Z nich:

w czasie do pracowni artysty, aby poznac jego
arcydzieto. W wielu miejscach sam artysta opisuje e The Night Cafe: A VR Tribute to Vincent van

dziwaczne i tajemnicze sceny. Obraz zostat zdigi- Gogh (Nocna kawiarnia: hotd VR dla Vincenta
talizowany w bardzo wysokiej rozdzielczosci, widac van Gogha)®

pociggniecia pedzla i pekniecia. Narzedzie wirtualna

lupa pozwala dostrzec najdrobniejsze szczegoty. Srodowisko wirtualnej rzeczywistosci wtapia nas
Narracja z aplikacji zostata przygotowana w konsul- w Swiat tworczosci Vincenta van Gogha. Obraz
tacji z historykami sztuki, ktérzy prowadzg najnow- .Nocna kawiarnia” opowiada historie ludzkich
sze badania zwigzane z obrazem Boscha. namietnosci. W przekazie VR jezyk kolorow

pokazuje codzienny temat kawiarni jako miejsca
niebezpiecznego, wyzwalajgcego w ludziach
najgorsze, czesto skrywane zgdze.

4 Platforma do cyfrowej dystrybucji gier i programow, a jednoczesnie
serwis spotecznosciowy dla graczy.
5 https://tiny.pl/wr5bg 5 https://tiny.pl/wr5z4
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Rysunek 4. Wizualizacja fragmentu gry Night Cafe: A VR Tribute to Vincent van Gogh

e Dreams of Dali’ to obraz ,Archeologiczne wspomnienie Angelusa Milleta”, zaprezentowany w wirtualne;
rzeczywistosci. W rzeczywistosci praca ta znajduje sie w Muzeum Sztuki Salvadora Dali w St. Peters-
burgu na Florydzie. Zgromadzono tam najwiekszg poza Hiszpanig kolekcje dziet Salvadora Dali. Prze-
kaz wirtualny pokazuje swiat surrealistow poprzez pryzmat odlegtych krain i ukrytych niespodzianek
schowanych za strzelistymi wiezami. Aplikacja zdobyta branzowe nagrody: Cannes Cyber Lion GOLD
i Webby People’s Voice.

Rysunek 5. Wizualizacja z wirtualnej ekspozycji obrazu Salvadora Dali ,Archeologiczne wspomnienie Angelusa Milleta”

7 https://tiny.pl/wrlh8
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e Mona Lisa: Beyond The Glass® (Mona Liza: Poza Szktem) to pierwsze do$wiadczenie VR opracowane
we wspotpracy z Luwrem. Jest czescig wystawy upamietniajgcej 500. rocznice smierci Leonarda da
Vinci. Wirtualny przekaz uwzglednia i obrazuje najnowsze badania naukowe nad innowacjami arty-

stycznymi malarza — jego techniki i procesy malarskie.

Ze sklepow z aplikacjami
mozemy takze pobrac
SpOro programow na urzg-
dzenia mobilne, jak tab-
let i smartfon, ktore w in-
teraktywnych formach
przedstawiajg dziedzic-
two kulturowe i motywu-
jg do jego poznawania.

Rysunek 6. Wizualizacja
wirtualnej wystawy
Mona Lisa: Beyond the Glass

e Szlak Piastowski’ opowiada o najstarszym szlaku turystyki kulturowej w Polsce. taczy $wiat realny ze
Swiatem wykreowanym — wykorzystujac technologie rozszerzonej rzeczywistosci (AR) ,naktada” na
prawdziwe otoczenie wirtualne obiekty — modele 3D postaci i obiektow z czasow pierwszych Pia-
stow. Wsrod ozywionych obrazow z przesztosci sg sceny z targu niewolnikow w Grzybowie, pozeg-
nanie Bolestawa Poboznego przed wyjazdem na wojne czy wykupienie ciata swietego Wojciecha z rgk
Prusow. Wiekszosc¢ opisanych funkcjonalnosci jest dostepna podczas przemierzania szlaku w terenie.
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e Palace of Versailles (Chateau de Versailles)'’ to przewodnik offline dla podréznych. Zawiera historie
Wersalu, opisy Sali Lustrzanej, Wielkiego Apartamentu Krola, Komnaty Krola, Wielkiego Apartamentu Kro-
lowej, Kaplicy Krolewskiej, Apartamentow Delfina, Sali Kongresowej, Galerii Bitew, plan Ogrodow oraz
informacje praktyczne. W aplikacji mozna obejrzec¢ patac w wybranym przez siebie czasie oraz w trybie
porownania dzisiejszych i XVIl-wiecznych wnetrz patacowych.
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Rysunek 8. Wizualizacja

“ n

na urzadzenia mobilne

e Louvre Chatbot Guide™ jest nieoficjalnym przewodnikiem prezentujgcym dzieta sztuki znajdujgce sie
w Luwrze. Opiekunem jest bot Sowa, ktory poprzez dialog z uzytkownikiem, prowadzony na czacie, opi-
suje zabawne historie o kradziezy Mona Lisy, o Wenus z Milo czy zyciu Ludwika XIV. Dziatanie bota opiera
sie na zastosowaniu technologii sztucznej inteligencji. Obecnie przewodnik w formie aplikacji mobilnej
obejmuje tylko wybrang liczbe dziet sztuki zgromadzonych w Luwrze.
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9 pttps://tiny.pliwrlxh Rysunek 9. Wizualizacja z aplikacji Louvre Chatbot Guide
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e Akropol*obrazuje dzieta architektury Aten (Akropol, Propyleje, Partenon) w V w. p.n.e. Obiekty przed-
stawione s3 w formie scen 3D, ktore mozna obracac, powiekszac¢ lub wyswietla¢ pod okreslonym

katem. Do scen dotgczono narracje, wbudowane animacje, napisy, quizy i inne wizualne elementy.

Sceny sg dostepne w kilku wersjach jezykowych, co pozwala rowniez na nauke i ¢wiczenie stownictwa

w wybranych jezykach obcych.

Wiecej 3D Akropol

Rysunek 10. Wizualizacja z aplikacji Akropol

Zaprezentowany we wstepie przyktad wirtual-
nej interaktywnej galerii obrazu ,Ogrod rozkoszy
ziemskich” to jedna z wielu form wykorzystania
najnowszych technologii informacyjnych i komuni-
kacyjnych w celu prezentacji zasobow dziedzictwa
kulturowego.

Innym przyktadem cyfrowych, interaktywnych
i angazujgcych materiatow sa wirtualne muzea, ktore
rozwijajg sie obecnie w roznych formach. Moga by¢
czescig tradycyjnego muzeum jako jego witryna
internetowa lub mie¢ wytgcznie postac cyfrowa.
Tradycyjne muzea na swoich stronach interneto-
wych udostepniajg zbiory lub wybrane ekspozy-
cje w postaci wirtualnych wycieczek. Umozliwiaja
one samodzielne zwiedzanie wybranych obszarow
w muzeum z poziomu komputera stacjonarnego lub
urzadzenia mobilnego. Pomieszczenia muzealne sg

2 https://tiny.pl/wrlxl
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Propyleje Parten @ o, 0] mozaik3D

przedstawione w formie pokoi. Dotgczone s3 do
nich wskazowki, jak poruszac sie podczas wirtualnej
wycieczki. Komunikacje miedzy sgsiednimi poko-
jami utatwiajg wskazujgce kierunek strzatki, czasami
okregi na podtodze czy mapy nawigacyjne. Rysu-
nek 11 przedstawia wirtualne zwiedzanie czasowej
wystawy ,Wszystkie arrasy krola™®, zorganizowane;j
na Wawelu. Na obrazie widzimy ikony informu-
jace o mozliwosciach inicjowania interaktywnego
wirtualnego zwiedzania. Rozpoczynajgc od lewej
strony, sg to: nagranie filmowe, uruchomienie obra-
zOw poszczegolnych pomieszczen, automatyczna
wirtualna wycieczka, widok 3D z zaznaczonymi
kluczowymi obiektami w zwiedzaniu, rzut pietra,
podziat na pietra, minimapa, panorama; po prawej
stronie znajdujg sie ikonki do udostepniania zasobu,
powiekszania ekranu i funkcjonalnosc¢ VR.

5 https://www.skanowanie xyz/wawel_arrasy
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Rysunek 11. Wizualizacja wirtualnej czasowej wystawy ,Wszystkie arrasy krola”

Rzut pierwszego pietra na Wawelu widoczny
jest na rysunku 12. Na planie pietra podpisane sg
poszczegolne pomieszczenia na wybranym pozio-
mie, 0znaczone miejsca wejscia na wystawy, a takze
punkty, ktére szczegolnie wyeksponowano pod-
czas wirtualnego zwiedzania. Zawierajg one tytut
arrasu, miejsce i czas wytworzenia, autora projektu,
wymiary, numer inwentarzowy (informacje w jezy-
ku polskim i angielskim). Cata ekspozycja zawiera
147 eksponatow.
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Wirtualne wystawy i galeria w stylu podobnym
do ekspozycji na Wawelu udostepniajg na swoich
stronach internetowych takze instytucje muzealne
regionu Mazowsza. W tabeli przedstawiono kilka
przyktadow, dzieki ktorym mozna zobrazowac
np. polskg mysl techniczng, przebieg ostroteckiej
batalii w powstaniu listopadowym, kulture kurpiow-
szczyzny, pamigtki muzyczne, historyczne wystroje
wnetrz, idee epoki romantyzmu.

lokalizacjg arrasow

]
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Rysunek 12. Wizualizacja
wirtualnej czasowej wystawy
Wszystkie arrasy krola” —

rzut 1 pietra z zaznaczong
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Nazwa Muzeum

Muzeum Mazowieckie
w Ptocku

Muzeum Kolei

Muzeum Wsi Mazowieckiej
w Sierpcu

Muzeum Kultury Kurpiowskiej
w Ostrotece

Muzeum Fryderyka Chopina
w Warszawie

Muzeum Wsi Radomskiej

Muzeum Ludowych
Instrumentow Muzycznych
w Szydtowcu

Muzeum Romantyzmu

w Opinogorze

Muzeum Zbrojownia

na Zamku w Liwie

Link do wirtualnej wycieczki
https://tiny pl/wrim3
https://tiny.pl/wrlmb
https://tiny.pl/wrlgx
https://tiny.pl/wrlgm
https://tiny.pl/wrlgg
https://tiny.pl/wrlg7

https://muzeuminstrumentow.pl/
wirtualny-spacer

https://tiny.pl/wrlg9

http://spacery.panoramicart.pl/liw

Rysunek 14. Wizualizacja fragmentu wirtualnej wystawy Klimt vs. Klimt

% https://tiny.pl/wrlg3

Inng formg wirtualnych ekspozycji jest wirtualna
wystawa Klimt vs. Klimt'* dostepna w zasobach
Google Arts & Culture. Portal ten udostepnia
w zdigitalizowanych zbiorach wiele wirtualnych
wycieczek, opracowanych gtownie w technologii
Street View. Jest to typowy przyktad wirtualnych
ekspozycji dostepnych tylko w formie cyfrowe;.
Ekspozycja tworczosci Klimta®® wykorzystuje grafiki
3D itechnologie rozszerzonej rzeczywistosci. Jest
dostepna w wirtualnym muzeum na komputer sta-
cjonarny, a takze na urzadzenia mobilne — w apli-
kacji Google Arts & Culture, funkcjonalnosci Art
Projector i Pocket Gallery. Galerii towarzyszy audio-
przewodnik, a kazdg eksponowang prace mozna
przyblizy¢, poznac szczegodty historii powstania,
dowiedziec sie o realnym miejscu przechowywa-
nia oryginatu obrazu.

Model 3D <
fortepianu Erard /

3D model of the
Erard Piano

Rysunek 13. Wizualizacja
fragmentu wirtualnej wystawy

z Dziatu Pianista w Muzeum
Fryderyka Chopina w Warszawie

% Gustav Klimt (ur. 14 lipca 1862 r. w Wiedniu, zm. 6 lutego 1918 w Wiedniu) — austriacki malarz i grafik, symbolista.
Jeden z najwybitniejszych przedstawicieli secesji, przedstawiciel wiedenskiego modernizmu.
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Innym przyktadem cyfrowego muzeum jest nie-
konwencjonalna prezentacja zbiorow z Kolekcji
The British Museum w Londynie pt. ,The Museum
of the World"*®. W interaktywnej formie przedsta-
wione sg tam zabytki kultury. Zostaty uporzadko-
wane wedtug kontynentow: Afryka, Ameryka, Azja,
Europa; przedziatow czasowych: od prehistorii do
wspotczesnosci; kategorii tematycznych: sztuka
i wzornictwo, zycie i Smier¢, sita i tozsamosc, religia
i wiara, handel i konflikty. Kolorowe plamki na wizu-
alizacji eksponatow tego muzeum obrazujg zasoby

pogrupowane w zbiory i podzbiory. Po wyborze
okreslonego eksponatu (kolorowej plamki) pojawia
sie jego nazwa i ilustracja oraz wskazanie sieci wza-
jemnych kontekstowych powigzan miedzy zabyt-
kami. W wirtualnej przestrzeni (rys. 15) widoczna
jest figurka w stylu asyryjskim (rys. 16), scharakte-
ryzowana opisem tekstowym, krotkim nagraniem
audio o walorach eksponatu, lokalizacjg na mapie
miejsca pochodzenia, wykazem powigzan z innymi
eksponatami (rys. 17).
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Rysunek 15. Wizualizacja fragmentu zbiorow The British Museum w Londynie w cyfrowej przestrzeni ,The Museum of the World”
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Rysunek 16. Figurka w stylu asyryjskim w przestrzeni ,The Museum of the World”
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WIKTORIANSKI | DWIE FIGURKI W STYLU ASYRYJSKIM

Te postacie zostaty zainspirowane stynnymi
rzezbionymi ptaskorzezbami z kamienia asyryjskiego
z Nimrud (wspotczesny Irak) wydobytymi w latach
1845-1851 przez archeologa Henry'ego Layarda,
ktoéry poczatkowo sadzit, ze odkryt zaginione miasto
Niniwa. Rzezby wzbudzity wielkie zainteresowanie
opinii publicznej, gdy zostaty sprowadzone do Anglii i
wystawione w British Museum pod koniec lat 40. XIX
wieku, wywotujac fale entuzjazmu dla wszystkiego, co
asyryjskie.

Te mate odlewane statuetki ceramiczne byty
przeznaczone jako ozdoby domowe i interpretowane
w wyrazZnie wiktoriariskim stylu (w okragtych zamiast
ptaskich). Reprezentuja legendarnego asyryjskiego
kréla Sardanapala i jego krélowa. Wymodelowat je
Aaron Hays, rzezbiarz-amator, ktory pracowat jako
asystent w Muzeum.

Wyprodukowane przez firme Staffordshire z WT
Copeland & Sons, stanowia cze$¢ grupy osmiu
obiektéw inspirowanych Asyryjczykami, w tym dwa
podpérki do ksigzek w ksztatcie uskrzydlonego byka i
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Rysunek 17. Opis figurek w stylu asyryjskim w przestrzeni The Museum of the World
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Klimt vs. Klimt i The Museum of the World to
catkowicie wirtualne zbiory, ktore pochodzg z roz-
nych, czesto rozproszonych geograficznie muzeow.

Wirtualne muzea sg metoda na dotarcie do szer-
szej liczby zwiedzajgcych. Osoby zainteresowane
okreslong dziedzing mogg zapoznac sie ze zbio-
rami i w ten sposob zostac zachecone do odwie-
dzenia muzeum tradycyjnego. Z kolei osoby, ktore
juz odwiedzity dane muzeum tradycyjne, moga
wykorzystac wirtualny przekaz jako zrodto wiedzy
poszerzajgce informacje uzyskane podczas wizyty.
Dzieki wirtualnym wystawom muzeum moze
zaprezentowac swoje zbiory osobom, ktore nie sg
w stanie osobiscie ich zobaczy¢ ze wzgledu na nie-
petnosprawnosc lub odlegte miejsce zamieszkania.

Cyfrowe galerie, udostepniajac zdigitalizowane
obiekty kulturowe z roznych regionow sSwiata,
prezentujg wystawy, ktore w rzeczywistym sSwie-
cie nigdy nie mogtyby dojs¢ do skutku, chocby ze
wzgledu na koniecznosc transportu i ubezpieczenia
wystawianych obiektow.

Opisane przyktady cyfrowych interaktywnych
galerii, eksperymentalnych muzedw, aplikacji
mobilnych wykorzystujg duze, zmienne i rézno-
rodne zbiory danych. Sg one przetwarzane i anali-
zowane technologicznie, czego efektem sg nowe
sposoby wizualizacji i zdobywania wiedzy. Dzieki
zastosowaniu sztucznej inteligencji, technologii
rozszerzonej i wirtualnej rzeczywistosci, obrazuja
przekraczanie granic kultury, sztuki i technolo-
gii. Pokazuja, jak z réznych perspektyw mozna
widzie¢ i wizualizowac zjawiska, procesy, problemy.
Cyfrowe przekazy charakteryzuje nielinearna forma
zapoznawania sie z trescia, ktora jest wspotczesnie
charakterystyczng sciezkg komunikacji z odbior-
cami. Dzieki mieszance powigzanych ze sobg infor-
macji wizualnych i tekstowych technologia pobu-
dza aktywnosc¢ poznawczg i behawioralng, inspiruje
do przygotowania i prowadzenia zaje¢ edukacyj-
nych w innowacyjnych formach na potrzeby coraz
bardziej mobilnych i cyfrowych spoteczenstw. e
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