TECHNOLOGIE PRZYSZtOSCI
W BIBLIOTECE SZKOLNEJ

Dzisiejsza szkota zmienia sie w zaskakujgcym tem-
pie. Rozwoj technologiczny, ktory przed pandemia
znajdowat sie tylko w sferze nieSmiatych prognoz
na najblizsze lata, nastapit btyskawicznie na skutek
wprowadzenia edukacji zdalnej. Okazato sie, ze oko-
licznosci moga nas zmusic¢ do tego, zeby bardziej
niz kiedykolwiek zawierzy¢ propozycjom z sektora
teleinformatycznego i przestawi¢ sie na metody
pracy oparte o rozbudowane platformy chmurowe.

Cos, co wydawato sie niemozliwe do osigg-
niecia w ciggu kilku lat, wydarzyto sie w zaledwie
kilka miesiecy. Uczniowie, nauczyciele i dyrektorzy
szkot przestawili sie na inny tryb pracy. Nauczyli sie
korzystac z catkowicie nowych narzedzii zrozumieli,
czesto wsrdd poczatkowych narzekan i wyrzeczen,
ze idzie nowe, a swiat juz nigdy nie wroci na dawne
tory. Nalezy zaakceptowac to, ze nowoczesne
technologie staty sie czescig naszego zycia w stop-
niu wiekszym, niz nam sie poczatkowo wydawato.

Szkoty zmieniajg sie nie tylko pod wzgledem
architektury, wystroju budynkow i zakupu nowego
wyposazenia/urzadzen do pracy. Zmieniajg sie
takze metody pracy. Nacisk ktadziony jest na ciggle
modyfikowane koncepcje pedagogiczne, inne kom-
petencje niz wczesniej zyskujg na znaczeniu. Jeste-
sSmy w ciggtym procesie, a nieustanna zmiana jest
jedynym pewnikiem tych nowych czasow. Gdzie
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wsrod tych wszystkich zmian mozemy umiescic
biblioteke szkolng? Biblioteke, ktora od zawsze
byta pewnego rodzaju ostojg tradycji, miejscem
wyciszenia, gdzie ustawat zgietk i ciggty pospiech,
a czytelnik obcowat z wytworami mysli ludzkiej,
ktore siegaty wstecz kilka stuleci czy nawet tysigcleci.

Do tej pory pokutuje stereotyp biblioteki jako
miejsca, ktore niechetnie poddaje sie zmianom,
i nauczyciela bibliotekarza, a moze raczej biblio-
tekarki (jest to praca mocno sfeminizowana), ktéra
wyglada i zachowuje sie jak osoba z innej epoki,
funkcjonuje niespiesznie wsrod regatow petnych
ksigzek, delektujgc sie szumem kartek i wszech-
obecng cisza.

Takie przekonanie mocno utrudnia zmiane, kto-
rej nadejscie wydaje sie dzi$ coraz bardziej nieunik-
nione. Mowa o transformacji tradycyjnej biblioteki
szkolnej w nowoczesne centrum informacyjne
i technologiczne. Co ciekawe wielu nauczycieli
bibliotekarzy bardzo pragnie tej zmiany, poniewaz
juz od lat wymykajg sie ciggle funkcjonujgcemu
stereotypowi. Starajg sie o przeobrazenie sposobu
postrzegania przez spoteczenstwo wizerunku swo-
ich bibliotek oraz nowa role, ktdrg coraz dobitniej
odgrywajg w szkotach: mentorow, innowatorow,
0soOb odpowiadajgcych za obieg informacji oraz
promocje szkoty.
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Rysunek 1. tatwo uczyc sie podstaw programowania
na duzym monitorze interaktywnym
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Nauczyciele bibliotekarze coraz czesciej angazuja
sie w projekty miedzynarodowe, jak np. eTwinning,
biorg udziat w programach grantowych zwigza-
nych z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
i organizujg zajecia oraz wydarzenia, ktore coraz
bardziej odbiegajg od klasycznej definicji pracy
z ksigzka.

Warto zastanowic sie nad tym, jaka role mogtaby
petni¢ biblioteka szkolna w dzisiejszych czasach.
Czy to nadal powinno by¢ krolestwo tylko ksigzki
tradycyjnej, papierowej? A moze czas na redefini-
cje tej roli?

Od pewnego czasu zbiory bibliotek stajg sie co-
raz bogatsze. Do zasobow dotgczyty filmy, audio-
bookiiebooki, a takze gry planszowe i elektroniczne.
W bibliotekach czesto mozna skorzysta¢ z kompu-
terow, internetu i przydatnych aplikacji. Ksigzkii cza-
sopisma nie s3 juz jedynym zrodtem wiedzy, a my
coraz bardziej stawiamy na nowe. W bibliotekach
szuka sie kolejnych sposobdw na otwieranie okien
na swiat i umozliwianie uczniom obcowania z my-
slg ludzka w jak najwiekszym zakresie. Przypomnij-
my, ze nauczyciel bibliotekarz to nie tylko ekspert
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z informacjg. Dzisiaj informacje
docierajg do nas coraz nowszymi
kanatami i, co niezwykle istotne,
olbrzymiag wage przyktada sie
teraz do rozwoju kompetencji
krytycznego myslenia. Zatem
sensowne jest, aby zaczag¢ myslec
o bibliotekach bardziej jak o pra-
cowniach rozwoju kompetencji
z zakresu tworczej pracy z infor-
macjg niz tylko o pomieszcze-
niach wypetnionych ksigzkami.

Obecnie kazdy cztowiek mo-
ze stac sie tworcg: wydac ksigz-
ke, pisac¢ bloga, prowadzi¢ stro-
ne internetowsa, nagrywac filmy,
tworzyc¢ gry, aplikacje, podcasty,
materiaty audiowizualne w mediach spotecznos-
ciowych. Biblioteka takze powinna wpisac sie w te
trendy i nie by¢ jedynie miejscem, gdzie biernie
uczestniczymy w kulturze, czytajac i ogladajac
dzieta innych. Nadszedt czas, aby potozy¢ nacisk
na rozwoj kompetencji ucznidw, ich tworczg prace
z zasobami i odkrywanie talentow podczas pracy
nad projektami wynikajgcymi z ich zainteresowan.
Uczen powinien byc¢ teraz podmiotem dziatan,
tworcg komunikatow medialnych, a nie tylko ich
odbiorcg, zas biblioteka miejscem tworczej pracy,
testowania nowych pomystow, eksperymentowania
i przestrzenig edukacyjng, w ktorej ciggle uczymy sie
na btedach. Zasoby biblioteczne powinny by¢ ak-
tywnie wykorzystywane przez czytelnikdw podczas
pracy nad projektami interdyscyplinarnymi.

Moze to odpowiednia pora, aby zastanowic sie
nad nowg nazwa dla miejsca, ktore obecnie nazywa
sie biblioteka, aby nie kojarzyta sie juz wytacznie
z ksigzkami, zeby ostatecznie uwolnic¢ jg od mocno
krepujgcych obiegowych opinii. Moze nadszedt
czas na szkolne centra informacji, a moze interdy-
scyplinarne pracownie tworcze?



W dalszych rozwazaniach postuze -
sie przyktadem biblioteki Szkoty Pod-
stawowej Integracyjnej nr 5 w Kon-
stancinie-Jeziornie, ktdra juz od
kilku lat przechodzi znaczacg trans-
formacje. Uczniowie czesto mowia,
ze ta biblioteka jest inna, zauwazajg
i doceniajg zmiany, a takze opowia-
dajg o tym miejscu swoim znajomym.

Po pierwsze zadbalismy w bi-
bliotece o wydzielong przestrzen do
pracy, w ktorej jest dostep do nowo-
czesnego sprzetu oraz ksiegozbioru
popularnonaukowego. Biblioteka
sktada sie z dwoch nieduzych po-
mieszczen. W pierwszym znajduja
sie biurka nauczycieli bibliotekarzy:
mentorow i przewodnikow, stoliki

i krzesta dla ucznidw (umozliwiajgce Rysunek 2. Konstrukcje z klockow przydaja sie podczas tworzenia animacii

jednoczesng prace okoto dziesiecio-
rga osob), regaty z ksiegozbiorem popularnonauko-
wym, monitor interaktywny, drukarka 3D, biblioteka
wydrukowanych modeli 3D oraz réznego rodzaju
sprzet (np. tablety, mikrokontrolery, roboty, dtugo-
pisy 3D), ktory jest wykorzystywany przez ucznidéw
podczas réznych projektow (realizowanych za-
rowno w czasie zaplanowanych w bibliotece zajec,
jak i w czasie wolnym od lekcji, takim jak przerwy
i okienka).

Sprzetem, ktory pozwolit na zupetnie inny wymiar
pracy w bibliotece jest z pewnoscig interaktywny
monitor SMART z mozliwoscig przesuwania go
W pionie, co pozwala na prace z nim wszystkim
uczniom uczeszczajgcym do szkoty: od zerowki
do 6smej klasy, a takze uczniom z niepetnospraw-
nosciami, np. poruszajgcymi sie na wozkach inwa-
lidzkich. Mogtby ktos zapytac: po co w bibliotece
szkolnej monitor interaktywny? Jaki to ma sens?
O1to6z jak sie okazuje, sprzet ten ma tak duzo zasto-
sowan, ze powinien byc¢ niezbedny w kazdej biblio-
tece starajgcej sie i$¢ z duchem czasu.

poklatkowych, a za proste statywy moga postuzy¢ elementy wyposazenia biblioteki

Monitor interaktywny pozwala m.in. na:

tworzenie cyfrowych wystawek interaktywnych
zamiast tradycyjnych gazetek Sciennych, co
utatwia szybkg zmiane ekspozycji, korzystanie
z gotowych zasobow sieciowych (np. zbiorow
Geniallne Lekcje! lub Kalendarz Swigt Nietypo-
wych?) i mniejsze zuzycie materiatéw eksploa-
tacyjnych. Teraz kazde swieto lub inne wyda-
rzenie mozemy szybko uczci¢ okolicznosciowg
ekspozycjg, z ktérej uczniowie mogg korzystac
podczas przerw, uczac sie, rozwigzujgc cyfrowe
zadania i dobrze sie przy tym bawiac,

efektywne prowadzenie zajec¢ bibliotecznych,
w tym czytelniczych i przerdznych kotek zain-
teresowan,

prace projektowg uczniow, poniewaz moni-
tor daje dostep do narzedzi cyfrowych, ktore
utatwiajg planowanie, organizacje i realizacje
dziatan,
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https://wakelet.com/@Geniallne_Llekcje
https://wakelet.com/Kalendarz_Swiat_Nietypowych_
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¢ dostep do olbrzymiej bazy zasobow sieciowych
i aplikacji, ktore umozliwiajg tworzenie prze-
roznych prac: uczniowie mogg skorzysta¢ na
monitorze m.in. z Google Classroom i Microsoft
Teams, a takze np. z Wakeleta, Genially, Canvy,
LearningApps itd.,

e prezentacje dokonan uczniow, ich projektow,
zdjec z uroczystosci i zawodow, efektow dzia-
tan pracy projektowej, kgcika uczniowskiej twor-
CzOosCi.

Jesli do mozliwosci monitora dodamy te, ktore
dajg nam laptopy/tablety, mozemy mie¢ w naszej
bibliotece pracownie cyfrowg z prawdziwego zda-
rzenia. Pamietajmy o tym, ze nie potrzebujemy
pracowac¢ w modelu 1:1, gdzie na kazdego ucznia
przypada jedno urzgdzenie. Wystarczy nam kilka
urzgdzen i promowanie wsrod uczniow pracy
w zespole.

A

Mogtoby teraz pojawic sie pytanie o srodki na zakup
sprzetu do bibliotek szkolnych. Czesto zdarza sie,
ze wtasnie te miejsca sg w szkotach najbardziej nie-
dofinansowane. Z czego to wynika? Niestety wcigz
funkcjonuje prezentowany wczesniej stereotyp
biblioteki. Sprobujmy wiec to zmienic, zaczynajgc
od matych krokow.

O srodki niezbedne do przeksztatcania trady-
cyjnej biblioteki szkolnej w interdyscyplinarng pra-
cownie mozna wystapic do organu prowadzgcego
lub/oraz wzig¢ udziat w programach grantowych,
takich jak np. Superkoderzy lub Centrum Mistrzo-
stwa Informatycznego. Nie zapominajmy o takich
programach, jak Aktywna Tablica, Narodowy Pro-
gram Rozwoju Czytelnictwa (w obecnej edycji
mozna przeznaczy¢ czesc srodkow na wyposazenie
biblioteki) i dostepne juz we wszystkich szkotach
podstawowych Laboratoria Przysztosci.

Szczegodlnie ten ostatni program daje duze moz-
liwosci bibliotekom szkolnym. Dlaczego nie miatyby
powstac szkolne Laboratoria Przysztosci w biblio-
tekach? Czyz to nie jest wspaniaty pomyst? Dzieki
temu sprzet bytby dostepny dla ucznidw przez
wiele godzin, zarowno w ramach zaje¢ prowadzo-
nych w bibliotece, jak i podczas przerw w lekcjach.
Biblioteka jest tez doskonatg przestrzenig dla pro-
jektow interdyscyplinarnych prowadzonych przez
wielu nauczycieli, wszak tutaj tgcza sie informacje
z wielu dziedzin i sy dostepne zasoby na kazdy temat.

Oczywiscie inicjatywa utworzenia takiej pra-
cowni powinna wyjs¢ od nauczyciela biblioteka-
rza i by¢ zgodna z jego zainteresowaniami oraz
wizjg rozwoju biblioteki, a nie by¢ narzucona przez
dyrektora szkoty. O tym pamietajmy. Sensownej
zmiany nie da sie narzucic sitg. Nie zapominajmy
takze o koniecznosci dostepu do ciekawych i roz-
wijajgcych szkolen.

Rysunek 3. Czesc kolekcji modeli 3D w bibliotece Szkoty
Podstawowej Integracyjnej nr 5 w Konstancinie-Jeziornie



Jakie pracownie oparte o sprzet z programu

Laboratoria Przysztosci mogtyby powstac¢ w bi-
bliotekach szkolnych? Po inspiracje i wsparcie go-
raco zapraszam na platforme Wakelet do kolekgji®
poswieconej rzgdowemu programowi Laboratoria
Przysztosciido grupy na Facebooku* skupionej wo-
kot tematyki zwigzanej z praktycznym zastosowa-
niem sprzetu zakupionego w ramach tego programu.

Przyktady pracowni, ktore mogtyby powstac
w bibliotekach szkolnych w ramach programu La-
boratoria Przysztosci:

1. Pracownia audiowizualna

Wykorzystujgc sprzet audio-wideo uczniowie
mogliby realizowac¢ wtasne projekty filmowe,
a takze dziata¢ na rzecz rozwoju czytelnictwa.
Dzieki kamerom, mikrofonom, oswietleniu
i green screenom® mogg powsta¢ m.in.: filmo-
we recenzje ksigzek, ekranizacje fragmentow
ksigzek, nagrania zajec¢ czytelniczych i przed-
stawien teatralnych, animacje poklatkowe, filmy
instruktazowe, podcasty itp.

5 https://wakelet.com/Laboratoria_Przyszlosci

4 https://www.facebook.com/groups/464619345458159

> Green screen - zielone tto (ekran), niezbedny element studia filmo-
Wwego.

Rysunek 4.

Uczennica przy pracy

z dtugopisem 3D
(wydruk modelu wedtug
wtasnego projektu)

2. Pracownia robotyki i programowania

Dajmy uczniom roboty i mikrokontrolery do
dyspozycji w bibliotece szkolnej i zobaczmy,
co sie stanie. Mozemy korzysta¢ ze sprzetu
w trakcie zorganizowanych zaje¢ (nauczyciel
bibliotekarz moze by¢ na nich mentorem, ale
mozemy zaprosi¢ do wspotpracy takze innych
nauczycieli), a takze w trakcie przerw i okienek
(uczniowie moga pracowac nad swoimi wtas-
nymi projektami).

3. Pracownia kreatywnych prac recznych
A moze wykorzystamy sprzet do szycia i majster-
kowania? Taka pracownia jak najbardziej pasuje
do biblioteki szkolnej. Stworzymy tu np. scenerie
i kostiumy do filmow i przedstawien, stroje dla
robotow, a takze wtasng ksigzke (od podstaw).

4. Pracownia druku 3D
Biblioteka to Swietne miejsce do umieszcze-
nia w nim szkolnej drukarki 3D. Druk ciggle jest
pod kontrolg, uczniowie na przerwach mogg
obserwowac postepy oraz samodzielnie zmie-
niac filament, zdejmowac wydruki, modelowac
nowe obiekty itd. Przygotowane wydruki mozna
zebrac¢ w jednym miejscu i rozpoczgc dziatanie
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stronie Skriware, pobierajgc bezptat-
ny ebook Biblioteka Wydrukow 3D
w Szkole® oraz zagladajac do wypo-
zyczalni wydrukow 3D7 w bibliotece
Szkoty Podstawowej Integracyjnej
nr 5 w Konstancinie-Jeziornie.

Doskonale sprawdzajg sie takze dtu-
gopisy 3D, z ktorych uczniowie bardzo

T \
Zostaw Mamentow = AE @ chetnie korzystajg na przerwach. To do-
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. Banach 3D

Rysunek 5. Przenosny zestaw z dtugopisami 3D dla szesciu osob
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Rysunek 6. Warto zadbac o to, aby uczniowie mieli wptyw
na zmiane wystroju biblioteki (na $cianie widoczne obrazy
z klockow LEGO i projekty o tematyce kosmicznej stworzone
dtugopisami 3D)

szkolnej wypozyczalni modeli 3D. Mozemy
drukowac¢ modele, ktore bedg przydatne na-
uczycielom roznych przedmiotow i zorganizo-
wac system ich wypozyczania. Wiecej na temat
pracowni druku 3D mozna sie dowiedzie¢ na

skonate chwile relaksu i praca nad dtuz-
szymi projektami, podzielona na wiele
krotszych odcinkow.

Czy biblioteka szkolna moze stac sie
nowoczesng pracowniy, w ktorej uczniowie moga
odkrywac swoje talenty i mie¢ mozliwos¢ pracy
projektowej pod opiekg mentora poza tradycyjnym
systemem lekcyjnym? Mam nadzieje, ze po lekturze
artykutu Czytelnicy odpowiedzg twierdzaco na to
pytanie. Tu nie ogranicza nas czas i podstawa pro-
gramowa. Uczniowie mogg sie rozwija¢ w swoim
witasnym tempie, jest czas na kolejne proby i prze-
strzen do popetniania btedow. Musimy im tylko na
to pozwolic.

Taka transformacja biblioteki szkolnej wymaga
wysitku i zaangazowania, a takze zmiany sposobu
myslenia. Dziatanie to jednak na pewno sie optaci. e
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