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Prace uczniéw wykonane podczas pleneru artystyczno-naukowego zorganizowanego
w Szkole Podstawowej im. Kazimierza Nowaka w Dabréwce



Sztuka, tak jak eksperymenty w naukach science,
moze dostarczac informacji do poznania badanej
rzeczywistoscil. Przede wszystkim jednak ukazuje
roznorodnosc¢ odbierania obserwowanej przyrody,
co z kolei moze stac sie bazg danych do holistycz-
Nnego jej wyjasnienia i zrozumienia. Wtasnie takie
zatozenie przyjeto w projekcie miedzynarodowym
Wild networking — WiFi of trees and fungi, ktory
realizowany byt w Szkole Podstawowej im. Kazi-
mierza Nowaka w Dgbrowce we wspotpracy ze
szkotami z Turcji i Portugalii. Szkota w Dabrowce
to jedna z 39 szkot w Polsce, ktora w roku szkol-
nym 2019/2020 otrzymata tytut Szkoty €Twinning,
wyrdzniajac sie tym samym dziataniami w obszarach
e-bezpieczenstwa, praktyk cyfrowych i innowacyj-
nym oraz kreatywnym podejsciem do nauczania,
propagowaniem rozwoju kadry i uczenia opartego
na wspotpracy wsrod uczniow i nauczycieli. W kolej-
nej edycji po przeprowadzonej ewaluacji szkole
ponownie przyznano miano Szkoty eTwinning.
Z kolei dziatania projektowe, dotyczace interakcji
w sieci, odbywaty sie w roku szkolnym 2020/2021
we wspotpracy nie tylko szkot, ale takze szkot
z uczelniami wyzszymi. Efektem tej wspotpracy
jest m.in. wtgczenie projektu do Art Science Node —
Rizosphere: The Big Network of Small Worlds (pro-
jekt naukowy, w ktorym przenika sie swiat sztuki
i science). Wsrdd jego celdow znalazta sie wymiana
wiedzy, pomystow i doswiadczenia, promowanie
interdyscyplinarnosci, definiowanie i wzmacnianie
roli sztuki w spoteczenstwie, taczenie ludzi z roz-
nych srodowisk w celu zgtebiania i generowania
nowych pomystow oraz alternatywnych perspek-
tyw w zakresie kultury i nauki. To wyjatkowe przed-
siewziecie prowadzone jest m.in. przez artystow
z Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu oraz
naukowcow z Wydziatu Biologii UAM w Poznaniu.

Celem projektu Wild networking — WiFi of
trees and fungi byto uswiadomienie uczniow, ze
w sieci réznych interakcji symbiotycznych zachodzi
komunikacja miedzy organizmami oraz ze sposoby
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komunikacji miedzy roslinami a grzybami to ewo-
lucyjnie sprawdzone rozwigzania, ktére mogg byc¢
wzorcem do tworzenia przez cztowieka nowych
rozwigzan, a nawet technologii. W tym projekcie
sztuka zostata wykorzystana do przedstawienia
naukowo-artystycznej opowiesci o interakcjach
symbiotycznych obserwowanych w ogrodzie szkol-
nym. Historia ta zostata zaprezentowana podczas
konferencji naukowej Plant Biology Europe.

QR kod prowadzacy do strony,

na ktorej zaprezentowano efekty
wspotpracy Szkoty Podstawowej

im. Kazimierza Nowaka w Dabréwce,
szkét podstawowych z Turcji i Portugalii
z Wydziatem Biologii UAM

oraz Uniwersytetem Artystycznym

w Poznaniu — projekt Wild networking —
WiFi of trees and fungi

W projekcie wzieto udziat 40 uczniow klas VI-VIII
ze szkoty w Dabrowce. Kazdy z uczniow miat takie
samo zadanie — przedstawienie w postaci obrazu
naukowo-artystycznej opowiesci o sieciach inter-
akcji symbiotycznych w przyrodzie. Dla uczniow
przygotowano trzy formy zajec: warsztat naukowy
w terenie (prowadzony przez nauczyciela biolo-
gii Szkoty Podstawowej im. Kazimierza Nowaka
w Dabrowce), plener naukowo-artystyczny w ogro-
dzie szkolnym (prowadzony przez nauczyciela
i artyste Uniwersytetu Artystycznego w Poznaniu)
i spotkanie online z naukowcem za pomocg apli-
kacji GoogleMeet, podczas ktorego omowione
zostaty fakty naukowe zauwazone w pracach ucz-
niow. W kazdej pracy sprawdzano obecnosc infor-
macji biologicznych, opisujgcych interakcje sym-
biotyczne, oraz analizowano metafory, symbole
i zabiegi malarskie uzyte przez ucznia do przedsta-
wienia faktow opisujgcych rzeczywistos¢ przyrod-
nicza, a wsrodd nich np. symbol serca i kolor czer-
wony, informujgcy o dobrej kondycji rosliny — efektu
wspotpracy miedzy strzepkami grzyba a korzeniami
rosliny, w przeciwienstwie do fioletowego, pek-
nietego serca, oznaczajgcego ztg kondycje rosliny.

Rozpoczecie rocznego projektu STEAM od war-
sztatow artystyczno-przyrodniczych pokazuje site
projektu, w ktorym sztuka wykorzystana zostata
nie do zapisu dokumentacyjnego, ale stata sie
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narzedziem do odkrywania praw przyrody, w tym
takich, ktore nie byty jeszcze znane uczniom. Wtg-

czenie sztuki do projektu Wild networkig — WiFi of
trees and fungi wskazuje na duzy potencjat krea-
tywnosciuczniow. Co wazne, ta kreatywnosc doty-
czy umiejetnosci odkrywania faktow biologicznych
w najblizszym otoczeniu — ogrodzie szkolnym.
Ponizej zaprezentowano wybrane prace uczniow
oraz ich krotkg interpretacje.

Opis i zastosowane srodki umozliwiajace interpretacje

1. Uczen przedstawit serce jako ekspresje
wspotwystepowania oraz zrozumiat, ze w podziemiu
zachodzi relacja i wymiana zasobow.

2. Zastosowanie mechanizmaow, procesow i struktur
uniwersalnych dla zycia.

3. Symbolika koloréw: czerwony (wspdtpraca, rozwoj),
fioletowy (brak interakgcji, zatoba).

4. Serce, mitosc¢ oznacza dobrg kondycje rosliny, ale
jest tak wtedy, gdy zachodzi wymiana w czesci
podziemnej.

5. Rozszerzenie metafor z czesci podziemnej

Opis i zastosowane $rodki umozliwiajace interpretacje i nadziemnej poprzez odwrocenie.

6. Symbolika zjawisk atmosferycznych, np. chmura
i deszcz wzmacniajg przekaz, ze korzenie sg sercem
wspotpracy.

1. Ukazana zostaje biostruktura korzenia oraz wptyw
rozgatezien strefy podziemnej rosliny na jej
nadziemng czesc.

2. Uczen skupit sig na tym, co widac, nie ma metafor.
Rysunek jest bardzo wazny, bo pokazuje potaczenie
miedzy korzeniami i ich klasyczng strukture.
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Opis i zastosowane srodki umozliwiajace interpretacje

1. Obieg energii i materii w przyrodzie.

2. Wspodtpraca w sieci roslin i grzybdw, a takze innych
organizmow.

3. Rola biotopu dla rozwoju biocenozy.

4. Uczen prezentuje réznorodnosc interakcji
podziemnych.

Zorganizowanie tych wielopoziomowych war-
sztatow byto aktywizujgcym wstepem do innych
wydarzen projektowych, ktore — co warto dodac -
kontynuowane byty podczas edukacji zdalne;j.
Wsrod nich, oprocz telekonferencji ze szkotami
partnerskimi, przeprowadzania eksperymentu na
temat czynnosci zyciowych drozdzy, kodowania
ozobotow czy Arduino w celu ukazania procesu
mikoryzy, znalazty sie takze wirtualne spotkania
w ramach tzw. BIOcookies z naukowcami i nie tylko.
Podczas tych warsztatow uczniowie i nauczyciele
mogli wystuchac przygotowanych przez prelegen-
tow wyktadow, a takze rozmawiac z prelegentami
podczas warsztatow.

Projekt ten nie byt pierwszym STEAM-owym dziata-
niem realizowanym w ramach wspotpracy miedzy-
narodowej w Szkole Podstawowej im. Kazimierza
Nowaka w Dabrowce. Dzieki licznym projektom
spotecznosc szkolna uczestniczyta, rozwigzujac
rozne problemy lokalne, w budowaniu nie tylko
Swiadomosci, ale i kultury ekologicznej. W ten in-
nowacyjny sposob integrowano podstawy progra-
mowe roznych przedmiotéw, wzmacniajgc prze-
kaz edukacji ekologicznej, a wszystko w mysl stow:
dziataj lokalnie — mysl globalnie! Tak na przyktad
podczas rocznego projektu Rendez-vous with
amphibian uczniowie poznawali, jak czynnie chro-
ni¢ ptazy, organizujgc ich przenoszenie czy tworzac
kampanie informacyjng na tematich migracji. Z kolei
w projekcie The secret life of insects in our school
gardens budowano domki dla owadow, wysiewa-
no take kwietng i stworzono kampanie spoteczng
na rzecz ochrony zapylaczy. Projekty te osadzone
byty w metodologii STEAM — praktyczne zastoso-
wanie metodyki nauczania przedmiotow scistych
przenikato sie z przedmiotami artystycznymi, mate-
matyka czy technologig, tgczac dziatania w obrebie
roznych przedmiotow szkolnych w jeden projekt
interdyscyplinarny. W tabeli na s. 87 prezentujemy
wybrane przyktady dziatan z uzyciem tej metodo-
logii w trzech ostatnich projektach zrealizowanych
poprzez platforme eTwinning.

Zaprezentowane dobre praktyki dziatan w obre-
bie projektow miedzynarodowych, ktore z powo-
dzeniem zostaty zrealizowane w ostatnich w latach
w Szkole Podstawowej im. Kazimierza Nowaka
w Dabrowce, pozwalaty na integracje wiedzy i umie-
jetnosci pomiedzy roznymi przedmiotami szkolnymi,
co z kolei skutkuje odbieraniem przez uczniow pro-
cesu uczenia sie jako ciggtego. Zrealizowane pod-
czas projektow zagadnienia wptywajg nie tylko na
uczniow, ale na catg spotecznosc szkolng, powodu-
jgc wzrost jakosci pracy placowki, a przede wszyst-
kim wszechstronny rozwoj i wspotprace na roznych
ptaszczyznach. Takie dziatania stanowig podstawe,
ktorej celem jest rozwdj u uczniow kompetencji
przysztosci. e
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Opis i zastosowane srodki umozliwiajgce interpretacje

1. Uczen ukazuje jednosc¢ swiata ozywionego oraz
dominujacy antropomorfizm.

2. Historia zycia zapisana jest w podziemiach, tak samo
jak zgromadzone s3 tam zasoby do budowania
sprzetu IT.

Rysunek pokazuje ruch w $wiecie przyrody oraz
ewolucje.

Opis i zastosowane srodki umozliwiajace interpretacje

Personifikacja natury jako kobiety.

Uniwersalnosc kodu genetycznego oraz scista
wspotpraca poszczegolnych sktadnikow przyrody.
Znaczaca rola korzeni drzew i strzepek grzybow
tworzacych gtowe kobiety utozsamianej z natura.
Zamkniete oczy moga oznaczac spokoj, medytacje,
rownowage i bezpieczenstwo.
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CHARAKTERYSTYKA ROCZNYCH PROJEKTOW MIEDZYNARODOWYCH

METODOLOGIA PROJEKTU LOCAL AND GLOBAL WILD NETWORKING — BIRDNET
STEAM CHANGE AGENTS WIFI OF TREES AND (ROK SZKOLNY
(ROK SZKOLNY FUNGI (ROK SZKOLNY 2021/2022)
2019/2020) 2020/2021)
Panstwa partnerskie Turcja, Portugalia, Polska Turcja, Portugalia, Polska Turcja, Portugalia, Polska,

Wtochy, Chorwacja,
Butgaria, Ukraina

Przyktadowe elementy projektu e zajecia terenowe i doswiadczenia, m.in.: badanie zawartosci zwigzkow
S — science chemicznych w wodzie, badanie czynnosci zyciowych drozdzy, badanie
wiasciwosci kosci ptakow i reakcji skorupek jajek z octem, uprawa roslin na
agarozowym zelu
 realizacja punktow z podstawy programowej ksztatcenia ogélnego z biologii i/lub
chemii
* spotkania z naukowcami

Przyktadowe elementy projektu  « praktyczne zastosowanie programow: Canva, WordArt, Bubble.us, narzedzi
T — technologies informatycznych TwinSpace i Google, a takze aplikacji, np. LearningApps, Wardwall,
Padlet, Birdnet
» kodowanie, m.in. ozobotoéw (procesdéw takich jak mikoryza czy pasozytnictwo
legowe kukutki), animacji w Scratchu, systemu Arduino, kodowanie offline
(przygotowywanie szyfrow i kodow)

Przyktadowe elementy projektu e druk 3D i tworzenie o tworzenie makiety lasu, ¢ budowa karmnikow
E — engineering makiety biogazowni na ktorej przedstawiono i budek legowych dla
podziemng i naziemna ptakow

czes$c¢ ekosystemu

Przyktadowe elementy projektu tworzenie kartek, np. swigtecznych czy w podziekowaniu dla strazakow
A —art i dyrekcji Biebrzanskiego Parku Narodowego za akcje gasniczg ptongcego parku
narodowego, tworzenie plakatow zwigzanych z tematyka projektowg
« wykonywanie lasu z origami, rysowanie komiksu projektowego (2020/2021)
e zorganizowanie pleneru artystyczno-naukowego (2020/2021)
+« malowanie wydmuszek jajek podczas telekonferencji ze szkotami partnerskimi
(2020/2021)
» tworzenie skrzydet bioréznorodnosci (2021/2022)

Przyktadowe elementy projektu e obliczenia zwigzane z np. projektowaniem budynkéw drukowanych w 3D,

M — maths konstrukcja kartonowych makiet (wykonywanie modeli graniastostupow,
walcow), polem i obwodem ogrodu szkolnego czy procentowe zwigzane
z przeprowadzanymi doswiadczeniami, tworzenie kodow

Produkty koncowe projektu « e-bookii filmy promujgce dziatania projektowe
* tworzenie wystaw projektowych
¢ 0grod szkolny
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