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WSZYS TKIE DROG
PROWADZA DO RZYMU,

PROPOZYCJIA ZAJEC Z PROJEKTEM
INTERDYSCYPLINARNYM

Z uwagi na cele i zadania szkoty dobrym wyborem
pracy z uczniem wydaje sie metoda projektu, ktora
pomaga rozwijac u uczniow wszystkie podstawowe
umiejetnosci opisane w podstawie programowej,
a takze przedsiebiorczosc i kreatywnosc.

Dlatego tez proponujemy realizacje projektu
na temat: Wszystkie drogi prowadza do Rzymu.
Odkrywamy Rzym — kolebke nie tylko Wtoch, ale
i cywilizacji.

Celem zajec jest rozwijanie kompetencji w za-
kresie nauk przyrodniczych, matematycznych,
humanistycznych, technologii i sztuki. Jest to za-
tem projekt interdyscyplinarny, w duchu edukacji
STEAM-owej. Moze by¢ realizowany zarowno na
lekcjach jezyka obcego (np. wtoskiego), jak i na
innych przedmiotach. Ma na celu ksztattowanie
umiejetnosci tagczenia wiedzy i umiejetnosci z roz-
nych dziedzin dla osiggniecia celu i znalezienia roz-
wigzania problemu. Niezwykle wazne wydaje sie tu
rozwijanie kompetencji niezbednych do planowania
wtasnej pracy oraz pracy zespotu.
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OPIS SYTUACJI DYDAKTYCZNEJ

Nauczyciel zapoznaje uczniow z tematyka pro-
jektu, planowanym przebiegiem oraz okresla cele
projektu. Zaleznie od liczebnosci klasy uczniowie
zostajg podzieleni na grupy projektowe i ustalaja
miedzy sobg dziatania.

Celem projektu jest zaplanowanie wycieczki po
Rzymie. Posrednie cele to zdobycie wiadomosci
o Rzymie — jego historii, zabytkach i zwyczajach
jego mieszkancow. Rzym jako kolebka cywiliza-
cji kryje w sobie wiele historii i legend. Uczniowie
znajda tu liczne miejsca zwigzane z historig, wiele
miejsc kultu oraz niezliczone przyktady szeroko
rozumianej kultury — sztuki, architektury, rzezby
i malarstwa — zajmujacej wazne miejsce w historii
cywilizacji. Pomoze to na pewno w uwrazliwieniu
uczniow na piekno otaczajgcego ich Swiata.

Zaleznie od przedmiotu, na ktorym zostanie
wykorzystany pomyst projektu, spetni on i skupi sie
na troche innych celach zwigzanych scislej z danym
przedmiotem.



Na jezyku wtoskim uczen wykonuje projekt w jezyku
wtoskim; szuka informacji i przygotowuje materiat
w tym jezyku. Finalna prezentacja pracy wykonana
zostaje rowniez po wtosku. Oprocz tego, poznajgc
historie czy zwyczaje, odkrywa kulture kraju, kto-
rego jezyka sie uczy. Przyczynia sie to do rozwoju
otwartosci ucznia na inne kultury i szacunku dla
nich. Na lekcji historii uczen skupia sie na pozna-
niu historii kraju. taczy te wiedze z faktami pozna-
nymi w trakcie szukania materiatow do projektu.
Nauczyciel przedmiotu wiedza o kulturze zwroci
uwage na sztuke, architekture i nazwiska twor-
cow dziet znajdujgcych sie w Rzymie. Nauczyciel
geografii, proponujgc podobny projekt, podkresli
potozenie Rzymu, ktory lezy na wzgodrzach, oraz
umozliwi uczniom poznanie geografii Wtoch, ich
umiejscowienia na potwyspie, podziatu na regiony
i roznorodnosci uksztattowania terenu.

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

Kolejnym etapem zajec jest zapoznanie uczniow
z narzedziami technologicznymi, ktore moga zostac
zastosowane w realizacji projektu. Nauczyciel pro-
ponuje uczniom programy i aplikacje, przedstawia
im mozliwosci ich zastosowania. Uczniowie moga
oczywiscie skorzysta¢ z narzedzi zaproponowa-
nych przez nauczyciela lub ze znanych sobie. Maja
do dyspozycji strony internetowe poswiecone Rzy-
mowi — wirtualne przewodniki po miescie, mapy,
np. googlemaps.com, strony opisujgce poszcze-
golne miejsca warte odwiedzenia (w jezyku polskim
lub wtoskim — zaleznie od przedmiotu, na ktorym
realizowany jest projekt), zasoby YouTube. Programy
do tworzenia prezentacji to PowerPoint, aplikacje
typu genial.ly, canva.com lub Google slides. Ucz-
niowie, przygotowujgc materiat do prezentacji,
planujac zadania ewaluacyjne dla kolegow z grupy,
moga skorzysta¢ m.in. z padlet.com, worldwall.com,
learningapps.com lub edpuzzle.com.

Nastepnym krokiem jest juz praca w grupach
projektowych. Zgodnie z ustalonymi miedzy sobg
zadaniami uczniowie poszukujg informacji na
temat Rzymu: miejsc wartych odwiedzenia, ich

historii, zwigzanych z nimi ludzi. Wybierajg infor-
macje i zdjecia, ktore chcieliby zawrze¢ w swojej
prezentacji. Ten etap pracy jest o wiele bardziej
efektywny, gdy uczestnicy korzystajg z zasobow
internetowych i narzedzi do obrobki zdjec. To dobry
moment na zwrocenie szczegolnej uwagi na kwe-
stie praw autorskich.

Uczniowie sprawdzajg mozliwos¢ noclegow
w Rzymie lub w jego poblizu oraz sposob dojazdu
uczestnikow wycieczki z ich miejsca zamieszkania
do miejsca noclegowego i samego Rzymu.

W dostepnych im zrodtach zbierajg informacje
na temat tradycji i zwyczajow panujgcych w regio-
nie Lacjum lub samym Rzymie. Szukujg ciekawostek
na temat kuchni regionalnej, obchodzonych swiat
i anegdot zwigzanych z Wiecznym Miastem.

Po zebraniu wszelkich danych potrzebnych do
przygotowania wycieczki uczniowie opracowujg jej
szczegotowy harmonogram, trase zwiedzania i plan
poszczegolnych dni. Te zadania wyraznie wykra-
Czajg poza obszar jednego przedmiotu. Wymagaja
chociazby umiejetnosci matematycznych, logi-
stycznych itp.

Na podstawie wszystkich zgromadzonych ma-
teriatow uczniowie przygotowujg prezentacje w wy-
branym przez siebie programie przy uzyciu do-
stepnych im aplikacji. Zgodnie z ustaleniami po-
czatkowymi zadaniem wykonawcow projektu jest
zaprezentowanie programu wycieczki po Rzymie
z uwzglednieniem miejsc waznych dla historii pan-
stwa wtoskiego, ale i dla historii cywilizacji, ktorej ko-
lebka jest bez watpienia Rzym. Uczniowie prezentujg
tez miejsca, ludzi majgcych zwigzek z Wtochami, ale
takze i naszym krajem i jego historig.

Jezeli grupa jest liczna, mozna zaproponowac
uczniom opracowanie ulotki promujgcej wycieczke
po Rzymie. Przygotowane ulotki zostang zaprezen-
towane na padlet.com i klasa wybierze najlepszg jej
zdaniem ulotke na drodze gtosowania za pomoca
aplikacji kahoot.com.
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CZAS NA FINAL

Efektem finalnym pracy projektowej jest zaprezen-
towanie przez poszczegolne grupy swoich prac.
Uczniowie pokazujg spacer po Rzymie, prezen-
tujac miejsca, do ktorych zabraliby uczestnikow
wycieczki; przyblizajg historie i pokazujg piekno
odwiedzanych miejsc. Podczas lekcji jezyka wto-
skiego przedstawiajg prezentacje w jezyku wtoskim.
Na innych zajeciach robig to po polsku.

Na zakonczenie projektu nastepuje ewalua-
cja polegajgca na rozmowie z uczniami na temat
atrakcyjnosci projektu. Uczniowie wykonujg przy-
gotowane przez poszczegolne grupy zadania, np. na
wordwall.com lub learningapps.com, ktore sg spraw-
dzeniem wiedzy na temat zaprezentowanych miejsc,
ludziizwyczajow. W ten sposob uczniowie rozwijajg
i utrwalajg swoje zainteresowanie pieknem i historig
odwiedzonych wirtualnie miejsc.

Podczas realizacji projektu uczniowie doskonalg
umiejetnosci wskazane w podstawie programo-
wej, a szkota realizuje wyznaczone jej cele, w tym
wychowawcze, skupiajgce sie na uwrazliwianiu
ucznia na dobro, piekno i prawde. Uczniowie korzy-
stajg z roznych zrodet informacji, z licznych narze-
dzi technologicznych (programoéw, aplikacji, stron
internetowych). Planujg prace zespotu, rozdzielajg
zadania, wykazujg sie kreatywnoscig w wyszuki-
waniu informacji i planowaniu czasu spedzonego
w Rzymie.

UWAGI O REALIZACJI

Do przeprowadzenia zajec tego typu potrzebujemy
sali lekcyjnej z dostepem do Internetu. Dobrze, aby
uczniowie mieli mozliwos¢ pracy z komputerem
czy tabletem. Powinna to byc¢ sala pozwalajgca na
prace uczniom w grupach zadaniowych.

Istotne jest, ze pracujgc nad zaproponowanym
projektem, uczniowie korzystajg z technologii
komunikacyjno-informacyjnych. Rozwijajg przy tym
swoje kompetencje spoteczne, poznajgc i otwiera-
jgc sie na inne kultury, na prawde o historii oraz na

piekno odwiedzanych miejsc historycznych i ogla-
danych dziet sztuki. Planujg prace zespotu, dokonuja
wyborow oraz sg odpowiedzialni za powierzone
im zadania.

Na koniec pracy nad projektem, podczas ewa-
luacji, zarowno uczniowie, jak i nauczyciel, maja
szanse podsumowac prace, wyciggnac¢ wnioski na
przysztosc i zastanowic sie nad samym pomystem
zajec i nad wtasnym wktadem w prace grupy.

Praca nad projektem wraz z jego ewaluacja
przewidziana jest na okoto 10 godzin dydaktycz-
nych. Wiele zalezy od liczebnosci grupy i poszcze-
golnych grup zadaniowych, jak rowniez od tempa
pracy uczniow. Czesc pracy uczniowie mogg wyko-
na¢ w domu, pracujac na przyktad razem na dysku
dzielonym, jezeli chcemy skréci¢ czas pracy nad
projektem w szkole.

Zaproponowany projekt zaje¢ moze byc¢ reali-
zowany w starszych klasach szkoty podstawowej
lub w szkole ponadpodstawowej. Poziom trudnosci
i zakres zadania bedzie zalezat od wieku i umiejet-
nosci uczniow. e

AGNIESZKA KASPRZYCKA - nauczyciel jezyka
wtoskiego w Liceum Ogolnoksztatcgcym z Oddzia-
tami Dwujezycznymi im. Wtadystawa Jagietty
w Ptocku oraz w programie matury miedzynaro-
dowej IB DP International Baccalaureate Diploma
Programme. Gtowne zainteresowania to jezyki
obce i ich nauczanie, wprowadzanie innowacyj-
nych metod nauczania opartych na technologii
informacyjno-komunikacyjnej oraz projektach
miedzynarodowych.





